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Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiaty dla osob prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 1. Wprowadzenie

&>,

~

GIMP zostat wyposazony w szereg narzedzi (np. pedzel, zaznaczenie, gumka, wypetnienie, rézdzka,

GIMP to darmowy program, ktéry z powodzeniem mozna wykorzystac

zarébwno do zaawansowanej obroébki zdje¢, jak i do tworzenia obrazéw

w celu zamieszczenia ich w Internecie.

powiekszenie, klonowanie, wstawianie tekstu, rozmazanie, otdwek, skalowanie, lasso itp.),
pozwalajgcych wykonaé podstawowe operacje na obrazach cyfrowych, a takie zastosowad

ciekawe efekty specjalne.

Jak na darmowa aplikacje, GIMP oferuje imponujaca liczbe mozliwosci. Pasjonaci grafiki
komputerowej i fotografii cyfrowej znajdg w nim takie funkcje, jak: zmiana balansu bieli,
odwracanie koloréw, ustawianie kontrastu, jasnosci, krzywych itp., a takie szereg filtrow
odpowiedzialnych miedzy innymi za renderowanie chmur, ognia, dodawanie efektow cieni,
rozmycia, wyostrzania, usuwania efektu czerwonych oczu i znacznie wiecej. Ponadto GIMP oferuje
mozliwos¢ pracy na warstwach, tworzenia selekcji, zaktadania sciezek, skalowania i transformacji
obrazu, tgczenia tekstu z obrazem czy tworzenia animacji. Zawiera bogatg biblioteke deseni

i gradientdw oraz wiele filtrow.

GIMP obstuguje wiele formatéw graficznych, w tym JPEG, BMP, PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PS,
PDF, PCX, GIF. Gotowe projekty mozna zapisywac¢ w formacie Gimp XCF, ktory bez najmniejszych

problemdw zapisuje i odtwarza wszystkie ustawienia, warstwy itp.
Wazne pojecia

W literaturze poswieconej grafice komputerowej wystepuje wiele termindw dotyczgcych obrazéw
tworzonych i przetwarzanych cyfrowo. W odniesieniu do réznych procesoéw i ich efektéw mozna
znalez¢ wiele okreslen, np. grafika cyfrowa, rastrowa czy bitmapowa. W niniejszym poradniku,
w celu ujednolicenia terminologii postugujemy sie pojeciami fotografia cyfrowa, grafika cyfrowa

i obraz cyfrowy.



Obraz cyfrowy powstaje w wyniku skanowania, fotografowania lub tworzony jest za pomocga
specjalistycznych programéw (np. GIMP, Corel PhotoPAINT, Photoshop). W pierwszym przypadku
(skanowanie) obraz cyfrowy jest efektem konwersji dokumentu analogowego na posta¢ cyfrowg,
a w dwéch pozostatych (fotografowanie, tworzenie w specjalistycznych programach) powstaje za
pomocg urzadzenia elektronicznego jako ,cyfrowe odzwierciedlenie” wykonywanych przez nas

czynnosci.
Piksel

Piksel (ang. picture element — element obrazu) jest to pojedynczy kwadrat, ktéry utozony z innymi
pikselami w regularng siatke (tablice) tworzy cyfrowy obraz. Tym samym piksel jest jednostka

wielkosci takiego obrazu.

Obraz cyfrowy zawiera tylko petne kwadraty. Jego wielko$s¢ mozna ustali¢ podczas skanowania,
wykonywania zdje¢ aparatem cyfrowym lub w specjalistycznych programach komputerowych.

Edycja obrazéw cyfrowych jest mozliwa na poziomie pojedynczych pikseli, ewentualnie ich grup.

dpi i ppi

Skrét dpi oznacza "dots per inch” (punkty na cal). Sg to punkty, ktére drukarka moze wydrukowac
na papierze. Skrét ppi oznacza "pixels per inch” (piksele na cal). Jednostka dpi zostata
zarezerwowana dla obrazow drukowanych, a ppi dla obrazéw cyfrowych. W literaturze, a jeszcze
czesciej przy ustawieniach rozdzielczosci zarowno w programach do tworzenia obrazéw
cyfrowych, jak i urzgdzeniach skanujgcych, mozna zauwazy¢ pewng niescistos¢ - oba pojecia czesto

stosuje sie zamiennie.

Zapis obrazu cyfrowego

Obrazy cyfrowe mozna zapisywa¢ w wielu réznych formatach réznigcych sie wtasciwosciami. Do
najpopularniejszych naleza:

TIFF (Tagged Image File Format)

Ten format zapisuje informacje o kazdej barwie obrazu cyfrowego otrzymanego podczas
skanowania lub fotografowania w sposéb bezstratny (tj. zadna informacja o barwie piksela nie

zostanie zmieniona podczas zapisu). TIFF moze zapisywa¢ obrazy w postaci skompresowanej

(kompresja LZW, skrot od nazwisk jej twoércéw - Lemple-Zif-Welch). Format ten stosowany jest



w szczegolnosci dla materiatéw przeznaczonych do druku. Obstuguje modele CMYK, RGB, Lab,

skale szarosci, barw indeksowanych.

JPEG (Joint Photographic Experts Group)

Ten format nalezy do tzw. formatéw stratnych. Oznacza to, ze podczas tworzenia pliku tracimy
bezpowrotnie niektore barwy w obrazie, ale za to uzyskujemy maty objetosciowo plik.
W przypadku formatu JPEG mamy do czynienia z dwoma rodzajami kompresji: wewnetrzng, na
ktorg nie mamy wptywu, i druga, ktorg uzytkownik moze sam regulowaé. W zaleznosci od wyboru
stopnia kompresji, mozna uzyska¢ duzg oszczednos¢ miejsca, ale traci sie na jakosSci obrazu.
Format ten uzywany jest przede wszystkim do zapisywania fotografii, ale takze do przesytania
obrazow w sieci lub umieszczania ich na stronach WWW. Stosuje sie go tez do prezentacji zdjec
i innych rodzajéw ilustracji z fagodnymi przejsciami tonalnymi. Obstuguje tryby CMYK, RGB i skale

szarosci.

GIF (Graphics Interchange Format)

Jest to format, w ktérym liczba zapamietanych koloréw nie przekracza 256. GIF funkcjonuje
woparciu o przypisang do obrazu tabele koloréw. W tym formacie zastosowano bezstratna
kompresje (LZW), ktdra zmniejsza wielkos$¢ pliku przy zachowaniu tej samej jakosci. Mozna tu
rowniez okresli¢ jeden z koloréw jako ,przezroczysty”. Format GIF wykorzystywany jest przy
tworzeniu napiséw, banerédw reklamowych, rysunkdw czy animacji. Najlepiej nadaje sie do

kompresji grafik zawierajgcych jednobarwne powierzchnie

BMP

Standardowy format w srodowisku Windows. Format obstuguje tryb RGB, kolory indeksowane,
skale szarosci i bitmapy. BMP nie musi realizowa¢ zadnej kompresji, chociaz zawiera w sobie

kompresje bezstratng RLE.

PNG (Portable Network Graphics)

Format bezstratnej kompresji danych, opracowany jako nastepca formatu GIF. Znajduje rdéine

zastosowania, najczesciej uzywany jest do zamieszczania obrazow cyfrowych w Internecie.
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Cz. 2. Instalacja programu GIMP

Program mozna pobrac na przyktad ze strony:

http://www.dobreprogramy.pl/GIMP,Program,Windows,13219.html

GIMP 2.6.11 =

stepna 1est i Migs Warsja razwojoma 2,

F‘; Pobierz program

e Sy | E wersja stabilna 22-hit v_I

Gdy klikniemy w przycisk Pobierz program, pojawi sie okno z programem instalacyjnym. Zapisuje-

my go w wybranym miejscu na swoim komputerze — w tym celu wybieramy przycisk Zapisz plik.

Aby uruchomi¢ program, wystarczy dwukrotnie klik-
ng¢ w ikone zapisanej aplikacji i postepowac zgodnie

ze wskazéwkami kreatora instalacji.

Gdy pojawi sie okno uruchamiania programu, nalezy

wybrac¢ przycisk Uruchom. W ten sposdb rozpocznie

sie instalacja. Klikajac w kolejno o
w przycisk Next przejdziemy do okna infor

nas o gotowosci programu do instalacji.

W tym oknie wybieramy przycisk Install now. Kolejne

okno, ktére sie pojawi, poinformauje nas

o pomysinym zainstalowaniu programu. Zarqykamy

okno przyciskiem Finish i mozemy rozpocza¢ prace

z programem

16! Setup - GIMP

l Completing the GIMP Setup

Setup has finished instaling GIMP on your computer, The
application may be launched by selecting the installed icons.

Click Finish to exit Setup,

Launch GIME:

& Seiup - GIMP

Otwieranie gimp-2.6.11-i686-setup{dobreprogra

Rozpoczeta pobisranie pliku:
[~7] gimp-2.6.11-i686-setup{dobreprogramy.

Typ pliku: Binary File
Adres: http://storagez.dobreprogramy.pl

Czy cheesz zapisad ten plik?

Anuluj |

Zapisz plik.

Otworz plik - ostrzezenie o zabezpieczeniach

Czy chcesz uruchomié ten phk?

Mazwa: gimp-2.6.11-i686-setup({dobrepragranmy . pl).exe
awca Jerne] Simoncic - Open Source Developer

Zawsze pyta przed otwarciem tego pliku

Ready bg Install
Setup is Wow ready to begin installing GIMP on your computer,

GIMP is now readk

Install now

Cuskomize
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materiaty dla oséb prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 3. Interfejs programu GIMP

Autorzy programu podzielili go na trzy odrebne okienka (narzedzi, obrazu, warstw). Niemniej jed-
nak dzieki zastosowaniu panelowego systemu okien uzytkownik ma mozliwos¢ dowolnego usta-

wienia wszystkich elementéw programu. Jest to niewatpliwie jedna z bardziej unikalnych mozliwo-

$ci GIMPa.
N T o x|
() Pik Edycja  Zaznaczenie widok Obraz  Warstwa  Kolory Narzedzia© Fitry Okna  Pomoc |
N e
(U SR . Y
< " i i
~ oo ﬁ-‘ ;ﬁ_a‘ {, %1-:1 Blokowanie: [
£ bld s ®
> mRACA Obszar rysowania
5 ME SO
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. A Ea ™
Zmiana & w o ) AE‘)?|
koloru . él
u ,
™ ) ! Paleta kolorow
- ] Czcionki
Przesuniecie L
'F‘ Przesunigc:: = A SCI&kI
-z" Przebycznik narzedzia Shift HIStOgram
E 18 lWiskazana warshaalprowadnica Kanal_y
c 7 Preemizszcza akiywng warsts
o
8 ‘Upus’c’ tutaj pliki obrazu, aby je otworzyc’k
c
]
—
B
Rl
o
[eR
O

Modyfikacja okien programu

Kazdy moze dopasowac rozmieszczenie okien do wtasnych potrzeb — wdéwczas program pokaze te
elementy, ktére byty ostatnio najczesciej wykorzystywane przez uzytkownika (np. na rysunku po-

wyzej pokazane sa: Paleta koloréw, Czcionki, Sciezki, Histogram, Kanaty).

aufeMoMop euwO




1 Menu palet 4
Dodaj karke L4
38 Zamknij katte
3 Odtacz karte
Aby dodac nowg karte, nalezy klikng¢ w ikone matej szarej strzatki [«] na do- Zablokuj zaktadke
e e .. . . . . . , . . . . Rozmiar podagladu b
wolnej, juz istniejgcej karcie i wybraé polecenie Dodaj karte. Analogicznie Sty kart »

iysiet] jako liste
mozna karte zamkna¢ lub umiesci¢ jg jako oddzielng karte (polecenie Odtacz Wyt jako siathe

v Wyswiet] pasek prayciskdw

karte).

Whyswiet] elementy wyboru obrazu

¥ PodaZaj za akkywnym obrazem

Zapisywanie pliku

Zeby zapisa¢ swojg prace, nalezy wybraé polecenie Plik, a nastepnie Zapisz jako. Pojawi sie okno,

w ktorym nalezy wpisa¢ nazwe dla naszego pliku oraz wskaza¢ miejsce, gdzie chcemy go umiescic.

Jezeli na liscie nie ma folderu, w ktorym chcemy zapisac X
Mazwa: ||

nasz obrazek, nalezy wybra¢ polecenie: Przegladaj inne
Zapis w katalogu: '—Mojedokumenty Ll

katalogi klikajac krzyzyk przed poleceniem. S ——

Wybdr bypu pliku (Wedhug rozszerzenia)

Parmoc | Zapisz I Anuluj |

W lewym panelu (Miejsca) wida¢ katalogi i foldery naszego

komputera. Po wybraniu\witasciwego folderu w panelu

srodkowym Nazwa wyswietli sie jego zawartosé. Tu szukamy miejsca docelowego, w ktérym zapi-

x

Hazwat ||

sujemy tworzony obrazek.

Ko | ej n a czyn n os'ci a d fo) Wka Zapis ) kabaloau; I{Z;;'utne- Snie j
[=1 Przegladaj inne katalogi
wybranie formatu, w jakim cheemy \ «|i sk | woiedoiamensy [robierame Uiz etalog
N\
. s . Pa M\lsisca I azwa | Zmodyfikowany 4 ;I
zapisa¢ obraz. Mozemy skorzystad\|oSsemr [ o e
¥ kartka.jpg 2010-12-07
z polecenia Wybor typu pliku (wedtug fzrtk:-igg 1207
.| * kartka 2.bmp 1240
. = Dysk Ikal
rozszerzenia) A W
22 Pubna B Brak raznaczenia
[7 Moje doku I
=
Qndajl {sury | Wszysthie obrazy d
E Zapaiee 5' [+ Wtvbar bypu pliku (Wedhug rozszerzenia)
Pomac | Anuluj

Przegladaj inne k&talogi

=1 wivbor bypu pliku (archivom gzip)

Typ pliku Rozszerzenia =

Wedug m;gérzema l:l Formaty najczesciej wykorzystywane w naszym poradni-
Obraz ¥CF programu GIMP xcf

Hias Pix image pixmatte, mask,alpha, s ku to: XCF (rozszerzenie programu GIMP), JPEG, GIF
Animacja AutoDesk FLIC li, Flc

Animacja MMG mng i PNG .

archivwum bzip xcf bz, bz2, xcfbzz

archivwum gzip xcf.gz,02

Dane obrazu Raw LI

Pomog | Zapisz I Anuluj |
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Cz. 4. Przybornik - narzedzia programu GIMP

gessssss | Selekcja prostokatna - narzedzie do selekcji (zaznaczania) stuzy do wyodrebniania z nasze-

et | 80 obrazka regularnych obszaréw. Obszar wewnatrz takiej selekcji mozna zmieniaé, obszar

na zewnatrz jest zabezpieczony przed zmianami

A .+ | selekcja eliptyczna - stuzy do wyodrgbniania z naszego obrazka obszarow w ksztatcie elipsy

selekcja z wolnej reki (lasso) - stuzy do wyodrebniania z naszego obrazka obszaréw o nie-

- regularnych ksztaftach

magiczna rézdzka - stuzy do wyodrebniania z naszego obrazka obszaréw na podstawie po-

» dobienstwa pikseli (kolor, jasnosc)

S zaznaczanie obszaréw wedtug koloru

inteligentne nozyce — zaznaczanie ksztattéw w obrazie

“' zaznaczenie pierwszego planu — zaznacza obszar zawierajacy obiekty z pierwszego planu

sciezki (krzywe Beziera) - narzadzie sciezek moze mie¢ wiele zastosowan (tworzenie obry-

¢ W séw, czy skomplikowanych linii, przydaje sie takze w tworzeniu selekcji)

F zakraplacz - stuzy do pobierania koloru z réznych obszaréw naszego obrazka




lupa - stuzy do powiekszania lub zmniejszania podgladu obrazu

miarka - stuzy do pomiaru odlegtosci pomiedzy wybranymi punktami, a takze pozwala na

zmierzenie kata

narzedzie do przemieszczania warstw i selekcji (zaznaczenia)

narzedzie do kadrowania (skalpel) - stuzy do kadrowania aktualnie edytowanego obrazka,

mozng za jego pomocay nie tylko przycinaé obrazek, ale tez powiekszaé jego obszar

obrét warstwy, zaznaczenia lub Sciezki

skalowanie warstwy lub zaznaczenia

nachylenie warstwy lub zaznaczenia

perspektywa warstwy lub zaznaczenia

odbicie warstwy lub zaznaczenia

tekst — tworzy i edytuje warstwy z tekstem (za pomoca tego narzedzia dodajemy do obraz-

ka napisy)

kubetek - stuzy do wypetniania kolorem lub teksturg wybranych obszaréw

gradient - stuzy do nadawania wybranym obszarom wypetnienia tonalnego (ptynnego przej-

$cia pomiedzy kolorami)




otéwek - stuzy do rysowania pikselami o ostrych krawedziach (cienkimi liniami)

pedzel - stuzy do ,pedzlowania” (malowania rozmytymi pociggnieciami pedzla)

gumka - stuzy do wymazywania niepozadanych elementéw (wycierania do tta lub ,przezro-

czystosci”)

R0 NN

aerograf - symuluje prawdziwe narzedzie - dziata tak, jakbysmy natryskiwali kolor ze zmien-

nym ci$nieniem

staléwka - jest narzedziem do rysowania przeznaczonym wtasciwie tylko dla uzytkownikéw

tabletow

Bo |||

narzedzie do klonowania i malowania teksturg lub fragmentami obrazéw

fatka — usuwa nieregularnosci obrazu

narzedzie do zmiekczania i wyostrzania obrazu

narzedzie do rozmazywania (dziata tak, jakbysmy rozmazywali obraz palcem)

narzedzie do rozjasniania i przyciemniania
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Cz. 5. Wykonujemy prosty rysunek w GIMP-ie

Otwieramy program GIMP, ustawiamy okna
programu i tworzymy nowy rysunek. W tym
celu z menu Plik wybieramy polecenie Nowy.
Pojawia sie okno dialogowe Utworzenie nowe-

go obrazu.

Ustalamy wymiary obrazu. Mozna wybraé go-
towe rozmiary rozwijajac pole Szablon. Mozna
wymiary w pola Szerokos¢

tez wpisaé

i Wysokosé. Po ustaleniu pozgdanego rozmiaru

.
nﬂ Utworzenie nowego cbrazu

Szablon:

Wymiary cbrazu
Szerckose: ||

Wysokose: (480

& Opcje zaawansowane

=]

| B640:480

£ | piksele B

B40 3¢ 480 piksel
72 ppi Kolony RGB

[8] [l

| Pomoc | | Besetuj | [

0K

zatwierdzamy go przyciskiem OK. Nasze okno gtowne bedzie wygladato tak, jak na rysunku poni-

zej.

r Bez nazwy- 10

(RGE, 1 warstwa) —GIM

‘

Plik  Edycja Zaznaczenie Widok OQObraz Warstwa Kolory Narzedzia Filtry Qkna Pomog
|EJ||wH‘?Q||||3|wwu|119?w|||"‘?||w\3W|ww|@P||||5"?w||\fW||
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700,5, 457 5 Kliknij na dowolny obraz, aby pobrac jego kolor pierwszoplanowy

Biata kartka otoczona przerywang linig
to przestrzen robocza, na ktorej wyko-

namy teraz prosty rysunek.

Zanim jednak to zrobimy, zwréé¢my uwa-
ge na mate okienko w dolnej czesci okna
roboezego, ktore pokazuje liczbe pro-
centowsy. Jest to informacja o wielkosci
przestrzeni roboczej. Mozemy jg zmniej-
sza¢ lub zwieksza¢ w zaleznosci od tego,
czy chcemy oglada¢ caty obraz, czy jego
powiekszeniu.

fragment w duzym

Zmniejsza¢ lub zwiekszaé widok obrazka

mozna tez krecgc pokrettem na myszce i jednoczesnie trzymajgc wcisniety klawisz CTRL.




Teraz sprébujmy narysowac jabtko. Najpierw uzy- [& zmiessskywnegokolors &~ =5
i i i - icrelciei © H W 0
jemy narzedzia Pedzel. Poniewaz jabtko najczesciej || < =7 |8 < S
jest czerwone, z palety barw wybierzemy kolor U e
o 7 g
czerwony. Aby tego dokonaé¢, nalezy klikng¢ na -- G I
© 5 I | -
czarny prostokat w palecie barw. I i ennge | conno
siesecy | | () )
F_I sor: I (- - - -
Pomoc | Resetuj ] [ OK ] I Anuluj ]
Wodweczas pokaze sie wiecej koloréw. Klikajgc wy- - =

bieramy nowy kolor (miejsce przeciecia prostych) i zatwierdzamy przyciskiem OK.

Rysujemy pedzlem zarys jabtka. Nastepnie wybieramy z przybornika narzedzie Wypetnienie kubet-

kiem | £

cze ogonek i listki, odpowiednio zmieniajgc kolor.

"Bez nazwy-10 (RGD, 1 viarstn) GADAB0 = GID " — ;@

¢ Edygs Zamacenie Widok Obrsz Warstwa Kolory Nawsdzia Fitry Okna Pomoc
B B B 5

------------------------------------------------------

] i

1, AAE,S 567[7] 4 Kiiknij na dowelny obraz, aby pobraé jego kolor pierwszoplanouy

[7a T Bez razwy- L0 (RGD, T viareta) 0o 20 GINIP P o= o |

Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Maredzia Fity Okna Pomoc

5] r o o e 20 o 528 o0 o I

"

il

] e

< I

; mrs;ElTFn (3.8 MB)

i klikajgc w srodek naszego jabtka wypetniamy je kolorem. Mozemy dorysowac jesz-

Aby usungc¢ fragment powstatego obrazu, mozemy

skorzysta¢ z narzedzia gumka.

&




Uaktywnimy teraz z przybornika narzedzie Tekst.

W dolnej czesci okna z przybornikiem ustawiamy takie parametry, jak:

kréj i wielko$¢ czcionki, kolor tekstu, justowanie.

Klikajac w dowolnym miejscu obrazka wywoftamy Edytor tekstowy

programu GIMP. Tu wpiszemy tekst, ktdry program wstawi do naszego

A

rysunku. Napis mozemy przenie$¢ w dowolne miejsce.

P

& Edytor tekstowy progra.. [&J

=) 2
Otwérz  Wyczysc |

CZERWONE JABEUSZKO|

[T Uzyj wybranej czcionki

Pomoc ‘ I Zamknij

Zauwazmy przy tym, ze w oknie Warstwy pojawita sie

warstwa

z tekstem. Nasz obraz ma juz dwie warstwy: rysunek jabtka i warstwe z

tekstem.

Mozemy jeszcze dla naszego rysunku wybraé tto. Tu ponownie postuzymy

sie kubetkiem. Wybierzemy odpowiedni kolor w palecie barw i klikajac

w tto rysunku zmienimy tto z biatego na wybrany kolor.

Uzyskamy taki efekt, jak na rysunku ponize;j.
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Teraz pora na zachowanie naszego obrazka na dysku komputera. Zapiszemy rysunek w formacie
programu GIMP (z rozszerzeniem .xcf), co pozwoli nam w przysztosci wréci¢ do niego i dalej nad

nim pracowaé w programie GIMP. Format xcf zachowa bowiem wszystkie warstwy obrazka.

Ten sam rysunek mozemy zapisa¢ rowniez w formacie JPEG (.jpg). Aby to zrobié, wczesniej nalezy
»Splaszczy¢” (potfaczyé) obie warstwy. Prawym przyciskiem myszy klikamy w jedng z warstw

i z wywotanego w ten sposéb menu wybieramy zaktadke Sptaszcz obraz.

ﬁ Zapis jBkD IPEG Iﬁ:&J & Modyfikuj atrybuty warstwy..

Howa warstwa...

Nowa 2 widoku

Jakoée: | [0 i Dupliu] warstwe

Rozmiar pliku: nieznany 4
Lsur warstwe

[T] Podglad w cknie obrazu B, Wiymiary granic warstwy..
: Dopasuj wymaany warstwy do cbhrfizu
1#l Ustawienia zaawansowane B, Skaluj warstwe-..
Dodaj maske warstwy... /
Iﬂczy‘taj dum}rs'rne‘ I;apiszjako dom}rélne| S e e

| Pomoc || zapim || Anubj | .

BB Oodaj kanat aff
h
B Konal atfa nafzaznaczenie

v
Polacz widoczne warstwy...

Przy wybieraniu formatu jpg pojawia sie kolejne okno: Zapisz jako JPEG. Tu mozemy jeszcze usta-

wié jakos¢ na 100 i zatwierdzi¢ poleceniem Zapisz.

Przyktadowe zadanie:

Prosze utworzy¢ dowolny obraz w programie GIMP korzystajgc z nastepujgcych narzedzi: pedzel,
gumka, tekst i wypetnienie kubetkiem. Prosze zapisa¢ utworzony rysunek w pliku z rozszerzeniem

.Xxcf oraz .jpg.
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Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiaty dla osob prowadzgcych zajecia komputerowe w bibliotekach
Cz. 6. Skalowanie (zmiana wielkosci) zdjecia

Fotografie robione aparatami cyfrowymi sg zwykle bardzo duze. Czesto potrzebujemy mniejszych zdje¢,
by przesta¢ je komus pocztg elektroniczng lub zamiesci¢ na stronie internetowej. W programie GIMP

mozemy tatwo zmniejszy¢ rozmiar zdjecia.

Otworzmy przyktadowe zdjecie. Aby tego dokona¢, nalezy z menu Plik wybraé polecenie Otworz. Pojawi

sie okno otwierania dokumentu, tak jak pokazuje rysunek ponizej:

™ Dtwarcie obrazu | x|

»

!

miaje dokurmenty 2 | promocia 2010 | Tydzieﬁ hiblinkek: | Mac w bibliokece || Foto

Migjsca | Mazwa = |Zmndvfiknwany|$] Podglad
@ Ostatnio uzyw... || P1030750.7PG 2010-05-12
Epawik || P1090751.0PG 2010-05-12 J
 Pulpit B P1090752.1PG 2010-05-12
M. Stacis dyskiet,.. || P1O90753.0PG 2010-05-12
= Dysk lokalry (. || B P1090754.3PG 2010-05-12
LMo plki ey || PLOB07SE.0RG 2010-05-12
< Pub na Burszt. || @ P1090756.0pG 2010-05-12 p——
P Maje dokumenty ||| P1090757.3PG 2010-05-12 e
B P1090758. PG 2010-05-12 2560 x 1320 pikseli
M P1090759. PG 2010-05-12
ki P1090761. PG 2010-05-12

" 1090763, PG 2010-05-12

S DinonTFed o0 FO1NNE-1 72 ..v—I
Dodaj | 15U | - |

[+ Wivbar byvpu pliku (Rozpoznanie automatyczne)

Pamoc | Chwirz Anuluj |

Panel lewy Miejsca pokazuje dyski i gtéwne foldery naszego komputera. Panel Srodkowy Nazwa wyswie-
tla liste folderow i plikdw zapisanych na dysku lub w folderze, ktéry zaznaczyliSmy w panelu lewym.
Uktad folderdéw i plikdw odpowiada przyjetej strukturze gromadzenia danych na naszym komputerze.

Odnajdujemy zdjecie, ktére chcemy zmniejszy¢. Po jego zaznaczeniu (podswietleniu) zobaczymy w pane-



lu prawym (Podglad) miniaturke wybranego zdjecia. Pod nim wyswietlona jest informacja o wtasciwo-

Sciach zdjecia (nazwie, wielkosci i wymiarach). Klikajgc w przycisk Otwérz wstawiamy wybrang fotogra-

fie do gtdwnego okna programu (rysunek ponizej).

Belka tytutowa

I||15|Dq|I|I|I||2q0q|I|I|I||25|uq

Przesuniecie =

Preesuniecie:| = 1 A =]

Preabycznik narzedzia Shift

(o Wckazana warstwalprowadnica

(" Przemieszcza akrywing warstue
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Warstuwy

Tryb: kb
Krycie:

Blokowanis: [ g
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/—\
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Na belce tytutowej widzimy nazwe zdjecia i jego wymiary. W naszym przypadku jest to 2650 x 1920 pik-

seli: pierwsza liczba oznacza szerokos¢ zdjecia, a druga jego wysokosc. Jest to dos¢ duze zdjecie. W oknie

nie wida¢, ze jest ono tak duze, ale pod zdjeciem podana jest liczba procentowa obrazujgca powieksze-

nie lub zmniejszenie widoku zdjecia: w naszym przypadku jest to 20%. Jesli zmienimy te liczbe na 100%

(tj. liczbe odpowiadajgca rzeczywistemu rozmiarowi fotografii), zdjecie nie zmiesci sie w oknie programu

- pokaze sie tylko jego czesc.

Aby zmieni¢ rozmiar zdjecia tak, by wyswietlane
w 100% miescito sie w oknie programu, nalezy
zmniejszy¢ jego szerokosc i wysokos¢. W tym celu
z menu Obraz wybieramy zaktadke Skaluj obraz.
Pojawi sie okno Skalowanie obrazu (rysunek obok),
w ktérym wida¢ wymiary naszego zdjecia. Liczby te
mozemy zmieni¢. W polu Szerokos¢ w sekcji Wy-
miary obrazu wpisujemy nowga wartos¢. Dla na-

szych potrzeb bedzie to liczba 650. Zwrdéémy takze

“® Skalowanie obrazu x|

..'_ Skalowanie obrazu

P 1090763, JPG-47

w .

YWymiary obrazu

Szerokost: EdaN
Wysoknsc: I 1920 j
2EE0 x 1920 piksel

Rozdzielczost x: I.'-"2 oo j

Rozdzielczost ¥ I?Z i} j' plkselllllln

Jakosi

. piksele [Vl

procent

cale
rilirnetry

Interpolacia: ISzeécienna

Pomoc |

i Inne... |
Resetuj | Przeskal, 4 o ]

punkky
CyCera

uwage na jednostke, w jakiej mierzona jest wielkos¢ obrazu. W naszym przypadku jest to piksel, ale mo-



g3 to by¢ réwniez procenty, cale, milimetry, punkty, cycera i inne. Jednostke wybieramy rozwijajgc me-
nu znajdujgce sie po prawej stronie wymiaréw obrazu. Po wpisaniu nowej szerokosci klikamy w pole
wysokosci obrazu. Jego wartos¢ zmieni sie automatycznie, bowiem wartosci te s w stosunku do siebie
»zakotwiczone”, aby nie deformowac fotografii. Zwréé¢my uwage na spinacz znajdujacy sie po prawej
stronie wartosci wysokosci i szerokosci obrazu. Gdybysmy klikneli w ten spinacz, jego elementy  seeeee
rozsunetyby sie, jak na rysunku obok, co umozliwitoby nam zmiane oddzielnie szerokosci i wy- Im
sokosci fotografii. Gdy spinacz jest ztgczony i klikniemy w pole wysokosci, jej wartos¢ zostanie IEI
automatycznie dostosowana do wartosci szerokosci. W naszym przypadku bedzie to 488 pikseli. Klikamy

w przycisk Przeskaluj w dolnej czesci okna skalowania i zdjecie zostaje zmniejszone do wybranych roz-

miarow.

Teraz pora na zapisanie efektow naszej pracy.

Uwagal!!

Gdybysmy teraz wybrali polecenigapisz, program zapi-
satby obraz wraz z naniesionymi zmianami. Utragsdiiby

jednak oryginalne zdgie, a to nie bytoby rozsgne. Due

zdjecie mogtoby sj nam jeszcze przydaw przyszigci,

a nie ma ju odwrotu od tej operacji!

Z menu Plik wybieramy polecenie Zapisz jako. Jezeli chcemy zapisa¢ zdjecie w tym samym miejscu, co
nasze zdjecie oryginalne, musimy pamieta¢ o tym, by zmieni¢ nazwe pliku. Nie uda sie nam zapisac
w jednym folderze dwdch dokumentdw o tej samej nazwie i formacie: jeden z nich zastgpi drugi (orygi-

nalny).

Mozemy tez zapisac zdjecie w innym miejscu. Wéwczas w oknie zapisywania wybieramy polecenie Prze-
gladaj inne katalogi i wskazujemy miejsce, w ktorym chcemy zapisa¢ nasze zdjecie. W tym przypadku nie

musimy zmienia¢ jego nazwy.
Przyktadowe zadanie:

Prosze przeskalowac¢ dowolnie wybrane zdjecie o duzych rozmiarach do szerokosci 650 pikseli. Prosze

zapisac je w swoim folderze pod nowg nazwq w formacie JPEG.
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Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiatly dla osob prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 7. Kadrowanie zdjecia

Czasami nasza fotografia zawiera niepotrzebne elementy, powierzchnia jej tta jest zbyt duza lub
potrzebny jest nam okreslony fragment, ktéry chcemy ,wycig¢”. Aby skorygowaé btednie skadro-

wane zdjecie lub wycigé interesujacy nas obszar uzywamy narzedzia Kadrowanie.

Otwieramy obraz, ktéry chcemy wykadrowaé. Z menu wybieramy pozycje Narzedzia, nastepnie

Narzedzia przeksztatcania, a na koricu polecenie Kadruj.

Narzedzie do kadrowania mozna tez wybrac¢ bezposrednio z Przybornika

= |E|[-_[ Palety, Czcionki, 5

| -~ !MMHIW
T e L | e e R i S = =
% @ D : - wyréwnag o Fi
v o * Przesuniacie 109.0 j
" +;—""j1- ] ok i St
@ ,i? 2 E A Pobranie kaloru o A Kadryj —ht+—
B L i Shift+R.
W @ A g q Powigkszenie z o h!,.+
o] o _ ] kel Shift+T
]@ f E ﬁ Miarka Shift+M
' 8 A & Nachyl Shiftss
] A 1ot T = S
g Perspekbywa  Shift+P
<A s o (€ Operacia GEGL-a... g;lj’e e ﬁt*F
‘Odbicie Shift+F
@ @‘ ‘ E_- Nar_zed_z'iiﬁ'wka Chrl+B
: B pomydinie kolory: o
- ] 7L Zamieri kolary :
7 ]
I
E & | o]
Kadrowanie = | 3
[ Tylko bietaca warstwa: - _
_r'ﬂozwala na powiskszenie E._.
0]
l_ Pouigkszsj od frodka o
l__ S:téh ; |Pr0por-:]e - l :
Iﬂk*ua"m a = = 5
Pofozerie - T k2
|_1210 :“_:[ ‘ Ipx y” 1?%:'Kadrowaﬁis:Lle_warhi'zag:l_‘z'obrazu'iubwarﬁtwy' /ﬁ
s o o] O+ & & & 8

Po wybraniu narzedzia do kadrowania klikamy w zdjecie i przeciggajac myszga rysujemy pole odpo-
wiadajgce interesujgcemu nas fragmentowi fotografii. Chwytajac i przeciggajac rogi powstatego

pola mozna zwiekszaé lub zmniejsza¢ kadrowany obszar.
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Mozna takze precyzyjniej ustawic¢ obszar, przesuwajac cate pole. W tym celu nalezy ustawi¢ kursor
myszy w srodku pola kadrowania i przytrzymujac lewym przyciskiem myszy przesungac pole tak, by
wskazywato wybrany obszar do kadrowania. Gdy osiggniemy zamierzony efekt, zatwierdzamy klik-

nieciem w $rodek obrazu lub naci$nieciem klawisza Enter na klawiaturze.

Przyktadowe zadanie:

Z wybranej fotografii prosze wykadrowac dowolny fragment i zapisa¢ go pod nowg nazwq w for-

macie JPEG.
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Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiaty dla oséb prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach
Cz. 8. Prostowanie zdjecia

Rzadko sie zdarza, ze fotografujgc mamy mozliwos¢ skorzystania ze statywu i ustawienia na nim
aparatu, aby zrobic¢ idealnie rowne zdjecie. Czesciej zdarzajg sie nam fotografie lekko przekrzywio-
ne — przykfad takiej fotografii pokazuje rysunek ponizej. Program GIMP moze nam pomaoc skory-

gowac nasze btedy.

&1 DSCN1736.JPG-13.0 [RGB, 1 warstwa] 3264x2448 — GIMP =i
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Aby wyprostowac skrzywione zdjecie, nalezy
wybraé z Przybornika programu GIMP narze-

dzie do obracania warstw.

:

4 Obrat

53 Obrét

Tho-26 (DSCNIT36UPG)

T

Sradek %: |1632,00

SrodekY: (122600 | px

| Pormoc H Resetuj ‘

[ DSCN1736.PG-13.0 (RGE, 1 warstwa) 3264x2448 — GIMP
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Klikamy w nasze zdjecie, a nastepnie nieznacznie przesuwamy obraz, tak aby linia u jego podstawy

byta réwnolegta do dolnej krawedzi. Zatwierdzamy przyciskiem Obré¢.

Na brzegach obréconego zdjecia pojawity sie puste (,przezroczyste”) fragmenty - w programie

7 r”

GIMP , przezroczystosc

pokazywana jest za pomocg czarno-szarej szachownicy. Aby je usungc,

nalezy wykadrowac zdjecie, tak aby przestrzen kadru nie zawierata przezroczystych elementéw.

o, o s

EEE e
;.iii%

Przyktadowe zadanie:

Prosze wyprostowac wybrane zdjecie, na ktorym obiekty sq przekrzywione, a nastepnie wykadro-

wac, by usngc¢ powstate przy prostowaniu przezroczystosci.
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Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiaty dla oséb prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 9. Prostowanie budynkdéw na zdjeciu

Podczas fotografowania budynkéw czesto mamy do czynienia z wystepujagcym na zdjeciach znie-
ksztatceniem geometrycznym. Widaé je na krawedziach, ktére nie sg pionowe, przez co budynek
wyglada, jakby sie przewracat. Znieksztatcenie powstaje, gdy fotografujac wysoki budynek usta-

wiamy sie do niego pod katem. W programie GIMP mozna je skorygowac za pomocgy narzedzia

Perspektywa.
A . znicksztalcony_budynekJPG-2.0 (RGB, 1 warstwa) 2431x1870 - GIMP - (] [
Plik Edycja Zaznaczenie Widok Obraz Warstwa Kolory Marzedzia Filtry Okna Pomoc )
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Gdy klikniemy zdjecie, zostanie ono otoczone punk- [&f perspektywa =5
i A & i ia- Perspektywa
tami. By uzyskac¢ efekt wyprostowanych $cian, rozcig B e ﬁ
gamy gorne punkty tak, jak pokazano na rysunku po- || Przeksztalcenie macierzowe
1,00000 0,00000 0,00000
wyzej, a nastepnie w oknie dialogowym Perspektywa 0,00000 1,00000 0,00000
0,00000 0,00000 1,00000

klikamy przycisk Przeksztat¢. | - H = IE s “ PR
omoc Resetuj i Prze e Anuluj




Z powodu zmiany perspektywy warstwa Tta zostata po-
wiekszona i teraz jest ona wieksza niz wymiary obrazu.
Mozemy ja przycigé do wymiarédw zdjecia. Najtatwiej
zrobi¢ to klikajac prawym przyciskiem myszy w oknie
Warstwa na warstwie Tto. Z wywotanego menu nalezy

wybraé Dopasuj wymiary warstwy do obrazu.

Modyfikuj atrybuty warstwy...

0|«

Nowa warstwa...
Nowa z widoku
Duplikuj warstwe
Zakotwicz warstwe

Polacz w dot

PEET

Usun warstwe

Wymiary granic warstwy...

Dopasuj wyrmiary warstwy do obrazu

B Skaluj warstwe.

55 Dodaj maske warstwy...
Zastosuj maske warstwy

8 Usuni maske warstwy

Wyswist] maske warstuy
Modyfikuj maske warstwy
Wytacz maske warstwy

@ Maska na zaznaczenie

ﬁ Dodaj kanat alfa
Usuri kanat alfa

M Kanat alfa na zaznaczenie

Polacz widoczne warstwy..
Splaszcz obraz
™

Przyktadowe zadanie:

L. znieksztalcony_budynek JPG-2.0 (RGB, 1 warstws) 2431x1870 - GIMP @g
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Prosze wyprostowac budynek na dowolnie wybranym zdjeciu i zapisac jako plik JPEG
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Cz. 10. Zmiana kolorow fotografii

W programie GIMP mozemy doko- ™MP =iof
« Edycia Zaznaczenie ‘Midok Obraz  Warstwa Kolory MNarzedzia Fikry ©Ckna Pomoc

nyWaC’ réznych Zmian W kolorach :!ul.lu|||.|5q0|||||.|||w.0?||.|||||1-5.0?|||v.|.|20rn?||||.|||25.B'F.|||||||30.Uq||l

fotografii' Np' Zdjecie kolorowe ﬁ 0t o e e e e T o e e o e e o e

mozemy zamieni¢ na czarno-biate.

Stuzy do tego narzedzie Desatura-

Desaturacja (Usuwa kolory)
Tho-34 (zezarea z nizbem.JPE)

e
=

cja w menu Kolory.

(% Jasnodt

Wybieranie odcienia szarosci opartego na:

" Jaskrawodd
= Sredni

Resetuj | oK I

T X
” Barwienie obrazu E ‘

Tho- 34(cezarea H nlebem JPG)

Ustawienia; I > + 3
Wybdr koloru
Odcier: —J_: IT:'
Masycenie: J_: I?:I
Jasningé: | J_: I_j
v Eodgle_[d .
Parmac Resetuj | oK Anulij |

Mozemy zmienié takze barwy obra-
zu. W tym celu z menu Kolory wy-
bierzemy narzedzie Barwienie,
w ktérym ustalimy wymagane pa-

rametry: odcien, nasycenie, jasnos¢.



Do zmiany kontrastu i jasnosci obra-

zu stuzy narzedzie Jasno$¢ i kontrast

q ’} Modyfikacja jasnosci i kontrastu E ‘
. % Tho-34 [cezarea 2 nisbem.JP 5]
takze dostepne w menu Kolory.
Lstawignia: I _I = =

Jasnose: | J.: IZD j
Kontrast: J_: |44 j ‘

Edvtuje te ustawienia jako poziomy |

¥ Padglad

Pomoc | Resetuj | oK I Al | e

t | Jezeli chcemy, mozemy nasza

5 ] Progowaie E ‘ fotografie przeksztatcic w czarno
| — | Th-34 (tezarea z nigbern, JPE)

- | ]+ @ — biaty rysunek. W tym celu po-

‘E [®] stugujemy sie narzedziem Progo-

wanie (menu Kolory). Tu ustala-
N e G I my np. dolng wartos$¢ natezenia
el [12s = 255 %
3 : E koloru.
Aukomatycznis |

IV Podglad
Pomog | Resetuj ful | Anulug |
W) = 3 =5 ra

Mozna dokona¢ mody- ‘EEEEEEEEEEEE =

Plik. Edycia Zaznaczenie Widok Obraz  ‘Warstwa  Kolory . M_ndyﬁkacia__pnzinmdw kolordw E‘
fikacji pozioméw kolo- ‘Bl . . . E0 0 090, e, o TRkt RO

; Ustawisnia: I ;I de [

row. W oknie narzedzia

Kanat: ENiebieski : | Resetuj kanat | ’@- |E|

Poziomy wejsciowe

Poziomy (menu Kolory)

znajdujg sie przyciski

q . %
24 Emd 2 A

Poziomy wyjsciowe

i suwaki, za pomoca

ktérych ustalamy war-

tosci koloréw. W ten

b4 2 4

Wszystkie kanaty
Automatycznie | | | |

Edytu]e ke ustawisnia jako krzywe

sposdb mozemy rozja-
$ni¢  lub  przyciemnic

nasze zdjecie.

I podlad

Pomac | Resebuj oK Anuluj |
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Z tego samego menu Kolory

mozna wybrac¢ takze narze-

Modyfikacja krzyveych kolordw
=) T3 (DSCF3620.0PG)

71\
x|
=

Takie zmiany, jak rozjasnianie

Ustawienia: |

Kanat: IWartDs’c’ * | Resetuj kanat |

l+ =

czy zwiekszanie kontrastu zdje-

cia mozna wprowadzac takze za

pomocy narzedzia Krzywe (me-

nu Kolory).

Typ krzywei: | wyotadzona

¥ Podglad

P | Resetuj | aK I Aruhij |

=+ DSCF9630.JPG-18.0 {RGB, 1 warstwa) 3296124
1

Pl Edycja  Zaznaczenie idok ©braz  Warsbe
iglo.l||.|.|||10.U°|||||.|||2E

- Odciei i nasycenie

Modyfikacja odcienia / jasnosci / nasycenia
The-36 (DSCF3630.0PG)

%]
4 |

~| + @

Ustawienia: |

dzie Odcien i nasycenie, za

Modyﬁk_acj_a wybranego koloru podstawowego

|

pomocg ktdrego modyfiku-

R
] C u [
jemy nasycenie jednego | | 1|chm )
wybranego koloru i catej @ | ng_c ‘e
fotografii. é_

F
-10 ﬁ

Jasnosc: J_: 4 %

Pokrywarie: J_:

Dopasowanie zaznaczoneqo koloru

Odcier: _|=

§' Masycenie: J_I Iag_j
U: Resetuj kolor |
l [/ Podglad
L
] Parac Resetuj | o Anuluj |

Przyktadowe zadanie:

Na wybranym zdjeciu prosze dokonac¢ min. trzech operacji kolorystycznych opisanych w materiale,

a nastepnie zapisac obraz jako plik jpg.
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Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiaty dla osob prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach
Cz. 11. Retusz starego zdjecia

Mozliwosci programu GIMP mozemy wykorzysta¢ w celu naprawienia starej uszkodzonej fotogra-

fii. Przyktadowe zdjecie sprzed wielu lat, posiadajgce rézne zgniecenia i zadrapania, mozemy zo-

baczy¢ nizej:

Wykonamy retusz fotografii, korzystajac z nastepujacych narzedzi z przybornika programu GIMP:

& Klonowanie — stuzy do kopiowania (i wklejania w innym miejscu) fragmentu obrazu

tatka — usuwa nieregularnosci obrazu

O

Rozmycie/Wyostrzanie - stuzy do zmiekczania i wyostrzania obrazu

E‘n

narzedzie stuzgce do rozmazywania

Klonowanie i tatka dziatajg podobnie. Za pomocg obu narzedzi mozna pobra¢ fragment obrazu
z jednego miejsca i wklei¢ w drugie, tak aby zamaskowa¢ rézne niedoskonatosci. Klonowanie
wkleja ,zastepcze” piksele, atatka je wtapia. Aby uzy¢ wymienionych narzedzi, wybieramy je

z Przybornika (np. Klonowanie), a nastepnie pobieramy prébe z miejsca, z ktérego chcemy sko-



piowac piksele (czynimy to klikajagc w tym miejscu lewym klawiszem myszy i jednoczesnie naciska-

jac klawisz Ctrl). Teraz klikamy w miejscu, w ktdrym chcemy przenie$é probe (czyli skopiowane

piksele).
Narzedziem do rozmazywania ,smuzymy”. =T
Pl Edycja Zaenaczenie  Widok Obraz  MWarstwa  kolory Narzedzia Fibry  Okna  Pomoc |
. . . . , =, Lo )&
Wazine jest, aby w miejscu, w ktdrym przy- 7 ';‘l
trzymujemy myszke, byt taki sam kolor, jaki ]
ma by¢ rozmazany w tej krawedzi (w naszym |
2
£
[
przypadku zaczynamy od biatego a nie od ]
ciemniejszego koloru).
&}
i
[
Nie zawsze udaje sie uzyskac efekt oryginalne- |
go zdjecia, ale zastosowane narzedzia progra- I
mu GIMP dajg mozliwo$¢ naprawienia wielu |
uszkodzen starej fotografii i znacznego skory- : .
%;I M

G0, 56,0 | 50%:‘ &,Kliknii, abry sklonowac (praba Shift, aby narysowad prosta linie, Ckrl uskawia no... . o

gowania jej.

Przyktadowe zadanie:
Prosze wybrac stare zdjecie z wtasnych zbiordw, zeskanowac je, zapisa¢ w swoim folderze, a na-

stepnie dokonac jego retuszu. Prosze zapisaé wprowadzone zmiany.
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Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiaty dla osob prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 12. Usuwanie niechcianych fragmentow zdjeé

Dos¢ czesto sie zdarza, ze na naszych foto-
grafiach znajdujg sie elementy niepozada-
ne - takie, ktére odwracajq uwage oglada-
jacego od tresci zdjecia. Przyktadem ta-
kich elementéw sg kable wysokiego napie-
cia. Trudno jest ich unikna¢, gdy znajda sie

w tle krajobrazu, ktéry fotografujemy, lecz

mozna sie pokusi¢ o ich usuniecie, korzy-
stajagc z mozliwosci programu GIMP. W tym przypadku pomocne bedzie narzedzie pozwalajace

malowac przy uzyciu deseni i fragmentdéw obrazu, czyli Klonowanie.

Klonowanie @ | Prace z narzedziem Klonowanie rozpoczynamy od przygotowania pedz-

Trybi[2ueykdy la. Wybieramy miekki pedzel, o skali 1,20 (zob. rysunek po lewej).

Krycie: _|J|1unn =
F‘QdZEhIW Pierwsza czynnoscig do wykonania jest wybranie fragmentu obrazu -

heala: — |_1J20 =| klonu (inaczej pobranie préby), ktorym bedziemy malowac.
Robimy to weciskajgc klawisz Ctrl |t e el G U Rt s e B (e o I [ S
Bl Edvcja Zasnaczenie Widok Obraz  Warstwa Kolory Marzedzia  Eitry Okna  Pomac |

i klikajac kursorem w miejscu, Bl BB e NN e s S PN |-
z ktérego chcemy pobrac¢ frag- _ L .
ment obrazu do ,,sklonowania”.
W tym miejscu na zdjeciu pojawi

sie znak +

A | ik

‘ 477,0, 19,0 |PI-- '” 100%3 rJ—%K'Iikni]:, aby sklonawad ﬁpréba Shift, aby narvsowad prosta lirie, Ctrl usta... E

%




Bedzie on wskazywaé¢ miejsce,
z ktérego pobraliSmy fragment
obrazu. Nastepnie kursorem,
ktoremu towarzyszy koto (ksztatt

pedzla), przesuwamy po

fragmencie zdjecia, ktore chcemy ol
usung¢. W omawianym przypadku (rysunek obok) jest to pierwsza linia kabli wysokiego napiecia.
Niechciany fragment zdjecia (kabel) zostaje zastgpiony sklonowanym obszarem fotografii (czyli

tym, ktéry znalazt sie pod kétkiem z krzyzykiem).

Gdy przerwiemy wykonywang operacje, pobieranie klonu rozpoczyna sie od pierwotnego miejsca.
Nalezy wiec pamietac¢ o tym, by za kazdym razem, gdy na nowo rozpoczynamy zamalowywanie,
pobiera¢ klon z miejsca najblizszego swym wyglagdem temu, ktére chcemy zamalowac (czyli

przykry¢ niechciany fragment zdjecia).

W zaleznosci od stopnia szczegétowosci zdjecia i elementdw, ktére sie na nim znajduja, nalezy
zmienia¢ i wielkos¢ pedzla, i jego rodzaj. Nalezy takie czesto pobiera¢ nowy klon z miejsc
najbardziej zblizonych do tych, w ktérych chcemy zamalowaé niechciane fragmenty. Duzym
utatwieniem w wykonaniu tych czynnosci moze by¢ znaczne powiekszenie obszaru roboczego (czyli
zdjecia, na ktérym pracujemy) - woéwczas fatwiej bedzie precyzyjnie ,naktadad” i usuwac

fragmenty fotografii. Efekt naszej pracy moze wygladac tak, jak na rysunku ponizej.

= *ain KarimIPG.IPG-2.0 (RGB, 1 warstwa) 1000638 — GIMP 2 IEIIE[
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Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiaty dla osob prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 13. Narzedzia selekcji (zaznaczania) w programie GIMP.

A. Zaznaczenie prostokatne

Jednym z najwazniejszych narzedzi pracy w programie GIMP jest zaznaczanie. Przy uzyciu zazna-
czenia definiuje sie fragment obrazu, na ktérym bedg wykonywane operacje. Wiekszos¢ narzedzi
i filtréw dziata w odniesieniu do zaznaczonego obszaru na biezgcej warstwie. Podstawowe narze-

dzia do zaznaczania to:

Zaznaczenie prostokatne: umozliwia zaznaczanie prostokgtéw oraz kwadratow

=4 Zaznaczenie eliptyczne: stuzy do zaznaczania okregow i elips

#7»  Zaznaczenie odreczne (lasso)

4~ Zaznaczenie rozmyte (rézdika)

E‘}E Zaznaczenie wedtug koloréw

Inteligentne nozyce - zaznaczanie ksztattdw w obrazie

Zaznaczenie prostokatne = s
A R S
. . . . e R ERA
Otwieramy dowolne zdjecie. Uaktywniamy (kliknieciem) w Przyborniku na- ALE £ S
rzedzie do zaznaczenia prostokatnego. Zwréémy uwage, ze wraz z urucho- i s i‘ = el
Gel
mieniem narzedzia uaktywnia sie (ponizej Przybornika) okno wtasciwosci _J
. Zaznaczeni ie prostokatne =
tego narzedzia. o T =
I Wygladzsj
¥ Zmigkezaj krawedzis
Promisr: — [|——— W:I_
¥ zackraglsirogi
et S | ECTs |
¥ Powigkszaj od srodka
" T |
=l it p =




Ustawmy wiasciwe parametry dla zaznaczenia (np. Zmiekczaj krawedzie - promien ok. 30 i Zao-

kraglaj rogi - promien 100). Na zdjeciu rysujemy prostokat (tak, jak sie rysuje pole tekstowe).

T *DSCN1762.0PG-23.0 (RGE, | warstwa) 326442448 — GIMP ] =1ol = Wybra na CZQéCl jeSt otoczona tzw. mar-

Pl Edycia  Zaznaczenie widok Obraz  Warstwa  Kolory  Marzedzis  Fitry  Okna  Pomoc
L L 0 B o ]

s kiza (przerywang linig). Zaznaczenie

wykonujemy najczesciej, gdy chcemy

zmienic tto dla naszej grafiki.

Pierwszg czynnoscia bedzie odwrdcenie
zaznaczenia. Bowiem w tej chwili za-
znaczony jest pewien obiekt. A my

chcemy zmieni¢ tlo otaczajgce ten

obiekt. Z menu Zaznaczenie wybieramy

; polecenie Odwroc.
= M

| 3458, 2808 I 12,5%:I {1 Eliknii | przeciagnij, aby zastapic biezace zaznaczenie (proba Shift, Chrl, Al

Teraz linie markizy otaczajg zaréwno zaznaczony obiekt,
jak i krawedzie zewnetrzne obrazu. Mozemy teraz usu-
ng¢ to zaznaczenie naciskajgc na klawiaturze klawisz

Delete lub wybierajgc polecenie Wyczys¢ w menu Edy-

cja. Uzyskamy w ten sposdb biate tto. Jezeli chcemy
zmienic¢ kolor tta, wybieramy z Przybornika Wypetnienie

kubetkiem, i |
ubetki G [ |

...a hastepnie narzedzie Zmiana Koloru " I

Wybieramy zgdany kolor i klikamy w dowolnym miejscu biatego pola , wylewajac kolor z kubetka”.

Powinnismy uzyskac taki efekt, jak na rysunku ponizej (czyli zmieniony kolor tta).

e . Ostatnig czynnoscig do wykonania bedzie usunigcie

markizy. Z menu Zaznaczenie wybieramy Nic.

Mozemy jeszcze wykadrowac obraz tak, aby wszystkie

boki tta byty réwne. Uzyskamy w ten sposdb ramke

dla naszego obrazu.



Przyktadowe zadanie:

Prosze zaznaczy¢ fragment dowolnego zdjecia zaznaczeniem prostokgtnym z zaokrgglonymi brze-
gami. Reszte zdjecia prosze przeksztafci¢ w wypetnienie kolorem, tak aby tworzyto ramke do obra-

zu. Prosze zapisac swojq prace pod nowg nazwq w formacie .jpg.



Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiaty dla osob prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 13. Narzedzia selekcji (zaznaczania) w programie GIMP.

B. Zaznaczanie eliptyczne

Jednym z najwazniejszych narzedzi pracy w programie GIMP jest zaznaczanie. Przy uzyciu zazna-
czenia definiuje sie fragment obrazu, na ktérym bedg wykonywane operacje. Wiekszos¢ narzedzi
i filtrow dziata w odniesieniu do zaznaczonego obszaru na biezgcej warstwie. Podstawowe narze-

dzia do zaznaczania to:

Zaznaczenie prostokatne: umozliwia zaznaczanie prostokgtéw oraz kwadratow

=4 Zaznaczenie eliptyczne: stuzy do zaznaczania okregow i elips

#7»  Zaznaczenie odreczne (lasso)

4~ Zaznaczenie rozmyte (rézdika)

Mi Zaznaczenie wedtug koloréw

Inteligentne nozyce - zaznaczanie ksztattdw w obrazie

Zaznaczenie eliptyczne

Otwieramy nowy obraz i z Przybornika wybieramy narzedzie Zaznaczenie eliptyczne. Zaznaczamy

wybrany fragment obrazu, pamietajac, ze zaznaczenie bedzie miato ksztatt elipsy lub kota.



[EGC

*_:&i B8 *DSCN1578.0PG-1.0 (RGB, 1 warstwa) 326452448 — GIMP I = wi
'S ! 3 || Bk Edycls Zszneczenis Midok Obraz Warstwa Kolory Merzedsia Eitry Okna Pomoc %MJ
- . s '.E]‘|'.|.1.:}n:.|.'|.1.-l.]m?o'l.l.J.l.PU.UU':‘-l.|'.|.{3°‘.m1-.l.'l-- s &
LQ%“!'@‘_ e =

o &L £ QF

I 3R S | ] P B P,

mRAEA|T

S E L L a|

A8 & E

RN 4 Bl

m |l
04

il '
Al

|2aznaczenie eliptyczne I
Tovb:| i T O = 1

s !

- 7
o i1
[T Zmigke 3 th

[ powideszsjod frocka ]

1 E)S_E_I_afsi’..'flpmporcje - [ ]

| ]Akma.fny e ]

Iﬂohaéemé: . = [-swi ﬂ ;;é
H B 8 &

W ten sposdb uzyskamy zaznaczony pewien obiekt. Aby zaznaczyé tto otaczajgce zaznaczenie,

odwrécimy zaznaczenia: w tym celu z menu Zaznaczenie wybieramy polecenie Odwré€. Teraz linie

markizy otaczajg zaréwno zaznaczony obiekt, jak i krawedzie zewnetrzne obrazu. Zaznaczenie mo-

zemy usung¢ wybierajac z klawiatury Delete lub polecenie Wyczy$¢ w menu Edycja. Uzyskamy

w ten sposob biate tto.

Tak jak w przypadku Zaznaczenia prostokatnego, mozna zmienié kolor tta lub zastosowac wypet-

nienie gradientowe. Aby to zrobié, wybieramy z Przybornika narzedzie Gradient [[

Teraz zastosujemy narzedzie Zmiana Koloru i wybierzemy taki kolor,
jaki nam odpowiada. W oknie wtasciwosci Gradientu mozemy takze

okresli¢ jego ksztatt (liniowy, promienisty itp.).

Aby tto wypetnié¢ gradientem, nalezy ,zaczepi¢” kursor myszy w ja-

kim$ miejscu i przeciggng¢ myszka po linii prostej (poréownaj rysunek

o) bo k) 0 DSCN 578.0PG-1.0 (RGB, 1 warstwa) 32642448 —GIMP. o [
* Plk Edvcia Zemnaczeie Widok Obraz warstwa Kokry MNarzedsia Elry Okna Pomoc
I P |

i _;lf
2616,0, 1024,0]ps || 12596 =] [ JGradient: 2312,0, 1544, (préba Cirl dla wymuszonych katéw, .

'
B ;
| _I !

g b
Gradient =]

U rrpie; — o ‘l 1
Gradient: -4| | =
Przesunigcie: _LI— ID,D

* Esztalt: i Liriaowwy I‘

| Okresownil: . Linicias:

Il . Dvulinioy
] n Prorienisky
n Prostokatny
‘ Skozkowey (sw. .
‘ Stozkowy (as...

@ e Rozlany (kat)

n ' Rozlany (sfera)

=+

o i Rozlany (dét)

ﬁ ‘1 Spiralny (w pr...

Strona: L z1 E‘ S’plral’n',.-' e Ie.;_




Ostatnig czynnoscig do wykonania jest usuniecie markizy. Z menu Zaznaczenie wybieramy Nic.

Teraz mozemy zapisac¢ utworzony obraz.

Przyktadowe zadanie:

Prosze zaznaczy¢ zaznaczeniem eliptycznym fragment dowolnego zdjecia. Pozostatq czes¢ zdjecia

prosze przeksztatci¢ w tfo wypetnione gradientem. Prosze zapisac swojq prace w formacie jpg.
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Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiaty dla osob prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 13. Narzedzia selekcji (zaznaczania) w programie GIMP.

C. Zaznaczenie odreczne

Jednym z najwazniejszych narzedzi pracy w programie GIMP jest zaznaczanie. Przy uzyciu zazna-
czenia definiuje sie fragment obrazu, na ktérym bedg wykonywane operacje. Wiekszos¢ narzedzi
i filtréw dziata w odniesieniu do zaznaczonego obszaru na biezgcej warstwie. Podstawowe narze-

dzia do zaznaczania to:

Zaznaczenie prostokatne: umozliwia zaznaczanie prostokgtéw oraz kwadratow

’_;. Zaznaczenie eliptyczne: stuzy do zaznaczania okregow i elips

#7»  Zaznaczenie odreczne (lasso)

4~ Zaznaczenie rozmyte (rézdika)

E‘}E Zaznaczenie wedtug koloréw

Inteligentne nozyce - zaznaczanie ksztattdw w obrazie

Zaznaczenie odreczne

Zaznaczenie odreczne stuzy do precyzyjnego obrysowywania nieregularnych ksztattow. Jest to
najtrudniejsze w uzyciu narzedzie zaznaczania. Jednoczesnie daje ono wiele satysfakcji, bowiem

mozliwosci, jakie oferuje, sg niemal nieograniczone.



Otwieramy zdjecie z elementem, ktéry wykorzystamy w tym zadaniu, np. zdjecie z réza.

Uaktywniamy w Przyborniku narzedzie do zaznaczania odrecznego (lasso). Zahaczamy kursor my-

szy w dowolnym miejscu obiektu, ktory chcemy wycigé z catosci zdjecia i klikajac obrysowujemy

obiekt. Aby zakoniczy¢ prace zaznaczenia odrecznego, klikamy w pierwszy punkt zaznaczenia.

W ten sposodb uzyska

my obrys obiektu markiza,

¢ roza herbaciana.jpg-13.0 {RGB, 1 warstwa) 10242768 — GIMP

Plik Edycia Zaznaczenie Wwidok Obraz Warstwa Kolory Marzedzia Fitry Okna  Pomog |

= | T —

Warstuy

E|.U|IIIIIIII'3510III|I|II|SUPIIIIIIII'?slo.l

.|||||-.|€'§\E

E]
=
Tryb: Zwwykhy LI

frydes  ————— || 1000 A

2aznaczenie od‘rgc“_i:n_& =
Tobs W T O &

[/ tygtadzz

¥ zmigkezaj krawedzie

Promiati: — | f———— | 10,0 :I

Bl

Punkty zaczepu zaznaczenia adr ecznego

Teraz postepujemy tak, jak w przypadku zaznaczenia prostokat-
nego czy eliptycznego. Odwracamy zaznaczenie korzystajac
z polecenia Odwré€. Mozemy usung¢ zaznaczony obszar, naci-
skajgc na klawiaturze klawisz Delete lub wybierajac polecenie

Wyczy$é z menu Edycja.

Jesli chcemy, by tto obrazka byto przezroczyste, klikamy prawym
przyciskiem myszy w pasek warstwy Tto i wybieramy Dodaj ka-
nat alfa. Nastepnie w menu Edycja ponownie wybieramy Wy-

czys€. Usuwamy zaznaczenie wybierajgc z menu Zaznaczenie —

Nic.

Teraz zapisujemy efekt naszej pracy. Aby obraz zachowat prze-

Zroczystosé, zapisujemy go nie w formacie JPEG lecz w PNG.

: lz‘ta,of_ 202,u'| pr v || 0%, :| js.‘.--“Klikr_l_ij ipraeciqgnii, aby praemisdcic segment wisrzchotka

Blokowanie: [ .

N E

=z & 8




W tym celu w panelu Wybdr typu pliku nalezy wybra¢ Obraz PNG.

=
Mazwa: Iréz’a.png
Zapis w katalogu: I‘:‘Fntn do zadari - |

Przegladaj inne katalogi

=] Wvbdr bypu plika (Obraz PRG)

Typ pliku |Ruzszerzenia ;I
Obraz GIF gif

Obraz IPEG ipg,jpeq,ipe

Obraz PEM pbm

©Obraz PGM parn J
Obraz Photoshep

ap——

Obraz PNG

Cbraz PRI pnm _I
-
Bl ] B
Pamoc. | Zapisz I Anuluj |

Przyktadowe zadanie:

Prosze wycig¢ fragment dowolnego zdjecia za pomocq zaznaczenia odrecznego. Prosze dodac do

wycietego fragmentu przezroczyste tto. Nastepnie prosze zapisac swojq prace w formacie png.
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Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiaty dla osob prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 13. Narzedzia selekcji (zaznaczania) w programie GIMP.

D. Zaznaczanie wedtug koloru

Jednym z najwazniejszych narzedzi pracy w programie GIMP jest zaznaczanie. Przy uzyciu zazna-
czenia definiuje sie fragment obrazu, na ktérym beda wykonywane operacje. Wiekszos$¢ narzedzi
i filtréw dziata w odniesieniu do zaznaczonego obszaru na biezgcej warstwie. Podstawowe narze-

dzia do zaznaczania to:

Zaznaczenie prostokatne: umozliwia zaznaczanie prostokatéw oraz kwadratow

Zaznaczenie eliptyczne: stuzy do zaznaczania okregow i elips

= Zaznaczenie odreczne (lasso)

4~ Zaznaczenie rozmyte (rézdika)

@E Zaznaczenie wedtug koloréw

+/  Inteligentne nozyce - zaznaczanie ksztattéw w obrazie

Zaznaczanie wedtug koloru

Narzedzie Zaznaczenie wedtug koloru pozwala na zaznaczanie frag-
mentdw obrazu o danym kolorze. Zrobimy to korzystajgc z przyktado-

wego zdjecia srebrnej rozy.




Uaktywniamy z Przybornika narzedzie Zaznaczenie wedtug koloru.

Nastepnie w opcjach

narzedzia ustalamy prég zaznaczenia (np. 54,3).

Zaznaczenie wedhig koloru (4]
Tr‘!.l'b:|; ﬁ i
IF Whygtadzaj
I_ Zrniekczaj krawedzie

IF Z obsgarami przezroczy stymi

bkuj wszystkie warstwoy

Prag: —_u— Wj

Teraz klikamy w réze. Gdy to zrobimy, pojawi sie mndstwo kresek
Swiadczacych o zaznaczeniu. Poniewaz réza jest srebrna, ale ma wiele
odcieni, konieczne jest dodanie zaznaczenia. Aby to zrobi¢, nalezy
przytrzymac klawisz Shift i ponownie klikng¢ w réze. Powtarzamy te
czynnos$¢ kilka razy, aby zaznaczenie jak najdoktadniej ,optywato”

samg roze oraz jej liscie. Drobne niedoskonatosci mozna skorygowadé

korzystajac z narzedzia Szybka maska (zob. czes¢ poradnika pt. ,,Szybka maska”)

Kiedy juz uzyskamy jednolite zaznaczenie, nalezy je odwrécic¢ poleceniem Odwré¢ w menu Zazna-

czenie, w oknie Warstwy Dodac¢ kanat alfa i usunac tto (polecenie Wyczys¢ w menu Edycja).

W zaleznosci od tego, w jakim celu jest nam potrzebny zaznaczony element, mozemy go zapisac

w formacie PNG z przezroczystym ttem. Mozemy tez ,, pomalowac tto” na dowolny kolor (narzedzie

Wypetnienie kubetkiem).

Przyktadowe zadanie:

Z dowolnie wybranego zdjecia prosze wyciqgc te jego czesc, ktora posiada jednakowy kolor, korzy-
stajgc z narzedzia zaznaczanie wg koloréw. Prosze dodac przezroczyste tto i zapisac¢ swojq prace

w formacie png.



Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiaty dla osob prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 13. Narzedzia selekcji (zaznaczania) w programie GIMP.

E. Zaznaczanie rozmyte

Jednym z najwazniejszych narzedzi pracy w programie GIMP jest zaznaczanie. Przy uzyciu zazna-
czenia definiuje sie fragment obrazu, na ktérym bedg wykonywane operacje. Wiekszos¢ narzedzi
i filtrow dziata w odniesieniu do zaznaczonego obszaru na biezgcej warstwie. Podstawowe narze-

dzia do zaznaczania to:

Zaznaczenie prostokatne: umozliwia zaznaczanie prostokgtéw oraz kwadratow

=4 Zaznaczenie eliptyczne: stuzy do zaznaczania okregow i elips

#7»  Zaznaczenie odreczne (lasso)

4~ Zaznaczenie rozmyte (rézdika)

Mi Zaznaczenie wedtug koloréw

Inteligentne nozyce - zaznaczanie ksztattdw w obrazie

Poprawianie kolorystyki nieba (za pomocg narzedzia Zaznaczenie rozmyte)

Moze sie zdarzy¢, ze wykonane przez nas zdjecie bedzie pozbawione koloru nieba. Zamiast btekitu
pojawi sie na nim szara ptaszczyzna. Ten defekt mozna z powodzeniem usung¢ wykorzystujac moz-
liwosci programu GIMP. Ponizsze zdjecia ilustrujg problem z szarym niebem (zdjecie po lewej) oraz

efekt po korekcie za pomocg programu GIMP (zdjecie po prawej).



Prace nalezy zacza¢ od przygotowania dwdch zdjeé: tego, ktdre chcemy poprawié i drugiego, ktére
zawiera potrzebne nam tto (w naszym przypadku jest to btekitne niebo). Wazine jest, zeby oba
zdjecia miaty te samg wielkosé. Wykorzystujgc znang juz metode skalowania obrazu nadamy zdje-

ciom jednakowe wymiary (np. 650 x 480).

Otwieramy zdjecie, ktére chcemy poprawic. Z przybornika wybieramy narzedzie Zaznaczenie roz-

myte. N

Klikajac w tto, ktore chcemy usungé, powodujemy jego zaznaczenie: wokot tta pojawia sie przery-

wana ruchoma linia. Zaznaczong przestrzen usuwamy poleceniem Wyczy$é z menu Edycja.

Gdy tto jest niejednolite, operacje te nalezy wykonac¢ kilkakrotnie — do momentu, az cata po-

wierzchnia, ktérg chcemy zmienié, bedzie biata.

W prawym oknie programu GIMP (Dokowalne okna dialogowe) otwiera-

e
Warstuy (1]
" Tryb: Zwykhy LI
Kryciet  ————————— || 1000
Blokowanie: | .

my okno Warstwy. Wida¢ tu warstwe nazwang Tto naszego obrazu.

> |



Klikajgc prawym przyciskiem myszy w pasek warstwy wywotamy podreczne i—" e e et

| Mowa warsbwa, ..

menu, z ktérego nalezy wybraé¢ Dodaj kanat alfa. Nastepnie z menu Edycja o N°W|:ﬂ‘d°ku
=) Duplikuj warstwe

ponownie wybieramy Wyczy$¢. W naszym obrazie jest kilka odrebnych pdl, i f;mw‘“d“;a”m"‘
are

dla ktdrych te operacje trzeba wykonaé osobno. Uzyskany efekt prezentuje = Uuiwarstue

B, wymiary granic varstwy. ..

rySU ne k pO n iZEj . :D: Dopasuj wwmiary warskbay do obrazu
B Skaluj warstwe. .,

155 Dodaj maske warskwey. ..

ZAsEOSU] maske warstin
& Usur maske warstyy,

“irswiet] maske warsti
Iody ik maske warsti:
‘Witace maske warskn

[Maskana zaznaczemie
. Dodaj kanat alfa
s0r Ranat alha

W Kanat alfa na zaznaczenie

Potacz widoczne warsbwy. .
Sptaszcz obraz

Teraz otwieramy drugie zdjecie zawierajace niebo, ktérym wypetnimy tto naszego zdjecia. Z menu
Edycja wybieramy polecenie Skopiuj, aby skopiowac to zdjecie. Po wykonaniu tej czynnosci okno

z niebem mozemy zamkng¢, bowiem nie bedzie nam juz potrzebne. A w oknie ze zdjeciem,

Palety, Czcionki, Sciezki, Hiske

z ktérego usuneliémy tto, z menu Edycja wybieramy Wklej. Operacja ta

[ X

spowoduje dodanie w prawym oknie nowej warstwy, nazwanej poczatko- g' @lg! ='|
Warstuy =

wo Oderwane zaznaczenie (wklejona warstwa). Klikamy w nig prawym :‘"’_’ i D Uﬂj
yciat —_—— B

Blokowanie: I_ n

= Wklejona warstwa

warstwa. Przyjmie ona nazwe Wklejona warstwa. Pozostawiamy jg za- ||, -m

przyciskiem myszy (wywotujemy podreczne menu) i wybieramy Nowa

) I

znaczong (podswietlong niebieskim kolorem) i obnizamy o jeden stopien
w dof klikajagc w matg zielong strzatke na dole okna dokowalnego Warstwy. Otrzymany w ten spo-

sob efekt to niebieskie tto nieba w poprzednio wybranym zdjeciu.

Zapisujemy zmiany dokonane w tym obrazie. __® 5+ 8 ||

Przyktadowe zadanie:

Wykorzystujqgc zdjecie Cezarea.jpg, Troki.jpg lub swoje wtasne prace prosze dokonac korekty koloru

nieba, a nastepnie zapisac prace pod nowqg nazwg w formacie jpg.



Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiaty dla osob prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 13. Narzedzia selekcji (zaznaczania) w programie GIMP.

F. Inteligentne nozyce

Jednym z najwazniejszych narzedzi pracy w programie GIMP jest zaznaczanie. Przy uzyciu zazna-
czenia definiuje sie fragment obrazu, na ktérym bedg wykonywane operacje. Wiekszos¢ narzedzi
i filtrow dziata w odniesieniu do zaznaczonego obszaru na biezgcej warstwie. Podstawowe narze-

dzia do zaznaczania to:

Zaznaczenie prostokatne: umozliwia zaznaczanie prostokgtéw oraz kwadratow

=4 Zaznaczenie eliptyczne: stuzy do zaznaczania okregow i elips

#7»  Zaznaczenie odreczne (lasso)

4~ Zaznaczenie rozmyte (rézdika)

Mi Zaznaczenie wedtug koloréw

Inteligentne nozyce - zaznaczanie ksztattdw w obrazie

Wyrdinienie przedmiotu na wyblakiym tle

W przypadku, gdy chcemy wyodrebnic¢ z catej fotografii jakas jej czes¢ lub przedmiot, mozemy to

zrobi¢ tworzac wyblakfe tto, na ktérym wyrdznimy wybrany element.

Pierwszym zadaniem bedzie stworzenie dwéch warstw zdjecia: jednej, zawierajgcej przedmiot,

ktory chcemy wyrodzni¢ i drugiej — przezroczystego tta. Postuzymy sie przyktadowym zdjeciem



pomidora na kolorowej ceracie. Po otwarciu zdjecia od razu duplikujemy warstwe klikajac w dolnej

czesci okna Warstwa na ikonke
Zamykamy warstwe Tto klikajac w oko przed jej nazwa.

Pracujemy teraz na warstwie Kopia Tto. Najpierw zaznaczamy wybrany przedmiot, czyli w naszym

przypadku pomidora. Poniewaz ma on obte ksztatty, najlepszym narzedziem do zaznaczania beda

Inteligentne noiyce_ W iPrzybornilc El i DSCNZ304.0PG-79.0 (RGB, 1 warstwa) 3264n2448 — GIMP E
I Flic Edycja Zaznaczenie idok Obraz  ‘Warstwa Kalory Marzedzia  Fitry  Okna  Pamoc
1000 1500 2000 [2500

Tego narzedzia uzywamy wowczas, g

g an g L @.g

kolory tta i przedmiotu ze sobg kontra- | & % == & &°
wWEAE A

stuja. Dziata bowiem tak, ze gdy kliknie- & F # # @ 1
& 2

my w jeden punkt krawedzi obrazu, sk @5 ;

& @ of
a nastepnie w kolejny, program GIMP -_]’

sam znajdzie krawed? obrazu i pofaczy weewi o
[V tiygtadesi
punkty tworzgc tuki na obtych ksztattach. i

[ Interaktywna granica

Obrysowywanie przedmiotu konczymy

z
Ol .

kliknieciem w pierwszy punkt zaznaczenia. Cato$¢ zatwierdzamy Enterem. W ten sposdb uzysku-

jemy markize, czyli zaznaczenie catego przedmiotu.

Kolejne czynnosci do wykonania to: odwréce-
nie zaznaczenia (Zaznaczenie/Odwrd¢€), do-
danie kanatu alfa w oknie Warstwy (prawy
przycisk myszy na warstwie Kopia Tto wywota

podreczne menu, z ktérego wybieramy Dodaj

kanat alfa), usuniecie zaznaczenia (menu Edy-

cja/Wyczysc€) i usuniecie zaznaczenia Zaznaczenie/Nic.

Teraz dodajemy kolejng warstwe do warstwy Tto. W oknie Warstwy zazna- 1

Wwarstwy
czamy warstwe Tto i klikamy na biatg kartke w lewym dolnym rogu okna. 'T"’;:‘“" - i

Wczesniej ustawiamy kolory tak, by kolor biaty byt pierwszoplanowym. Dla :ykw,—. (e

nowej warstwy wybieramy kolor pierwszoplanowy, czyli biaty. (Uwaga! War- ||~ =

stwa ta powinna znajdowac sie pomiedzy warstwg Tto a warstwga Kopia Tto). = [




Ostatnig czynnoscig w tym zadaniu bedzie ustalenie parametréw Krycia dla warstwy biatej. Usta-

wiamy je na ok. 70%.

Przyborni | 3+ DScN2z304.1PG-79.0 (RGE, 3 warstwy) 3264x2448 — GIMP
I Pik Edycia Zaznaczenie ‘Widok Obraz Warstwa Kolory Marzedzia Fitry Okna Pomoc G
mie 9_. R O . - == S \ EJI
N | Try.b: Ty -
égl ﬁ‘ gr‘} ) ] Krye: —_u 10,0
PR 3 *f‘ 2 s__ Blokowearis: | 88
[ﬁ g A ﬁ A B -kopia:ﬂo
: i L Mowa warstwa
IK;‘} Il ’ 1 . a o
[a72% ] i -
28 & @&l =
O & o g
-
Ll |l
Nozyczki = ]
Tyt 0 O 3 4
-F-W)'fd{adzai -

[ Zmiskezaj krawedzie:

[ Interaktywna granica

A |

[ w259 x| Howa warstwa (1352 M8}

Przyktadowe zadanie:

Wykorzystujgc zdjecie pomidor.JPG (lub inne zdjecie) prosze wyeksponowac jakis przedmiot na

fotografii na rozjasnionym tle. Prosze zapisac¢ swojq prace jako plik jpg.
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Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP il

materiaty dla osob prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 14. Szybka maska

Technika szybkiej maski to jeszcze jeden sposdb na zaznacze- (o] %]
Plik. Edycja Zaznaczenie Wldok Obraz Warstwa Kolory I\Iarzs,{
nie powierzchni obrazu, dostepny w programie GIMP. Aby & ¢, - jpwo, e [&

il

uruchomié¢ szybkg maske, klikamy w kwadrat zaznaczony

przerywana linia, znajdujacy sie w lewym dolnym rogu okna
gtownego (lub uzywamy skrétu klawiaturowego Shift + Q).

Obraz pokryje sie czerwong powtoka.

Aby zaznaczy¢ wybnrany

IR TS TR fragment obrazu, nalezy =

gumka ,wymaza¢” po- | ]
wtoke na tym fragmencie.

Nalezy przy tym zwrdci¢

L
1}

0

uwage na kolory w pale- (-
= Ipx v” 12,5%:|Tio(88,4MB') A

cie barw: powinny byc¢
ustawione kolory podstawowe (czarny jako pierwszoplanowy
i biaty jako drugi). Gdybysmy wymazali za duzo i chcieli z po-

wrotem uzupetnic¢ to, co zostato wymazane (dodaé czerwong

powtoke), wystarczy-

toby zamieni¢ kolory

Dll ocowl
e .

]
4 a3
[ || 1259 =] Seybkamaska (133,3 1E) y tak, aby to biaty byt

pierwszoplanowy i gumka dodac¢ szybkg maske. Warto wy-
korzysta¢ duze powiekszenie wybranego fragmentu zdjecia
oraz pedzle réznej wielkosci. Dzieki temu precyzyjnie wy-
konamy zadanie.

Kiedy juz ukoriczymy wymazywanie szybkiej maski i jg wy-

taczymy (tak, jak jg wtgczylismy), wybrany przez nas frag-

ment bedzie otoczony przerywana linia.

E e

|2136,D, 2488JD| px v” 12,5%:' |:| Kliknij, abvy zetrzed (praba Shif... .




Zastosowang w tym ¢wiczeniu réze mozna wykorzysta¢ do utworzenia pewnej kompozycji. Zaczy-
namy od odwrdcenia zaznaczenia i tym samym usuwamy tto zdjecia zostawiajgc jedynie wyodreb-
niony kwiat. Z menu Zaznaczenie wybieramy polecenie Odwroé¢. W oknie Warstwy klikamy pra-
wym przyciskiem myszy warstwe Tto i z rozwinietego menu wybieramy Dodaj kanat alfa. Nastep-
nie w menu Edycja wybieramy Wyczys¢ (te samg operacje mozemy tez wykona¢ uzywajgc klawisza
Delete). W oknie gtéwnym programu zostaje tylko zaznaczona rdza. Teraz mozemy zrezygnowac

z zaznaczenia wybierajac z paska menu Zaznaczenie/Nic.

Kolejng czynnoscig do wykonania jest zduplikowanie warstwy Tio. [EEcra g
W tym celu zaznaczamy te warstwe w oknie Warstwy a nastepnie  Warstuy i
. . . L. . Tryb: Zwwykhy hd
klikamy w ikone W dolnej czesci okna (Tworzy duplikat o 1 om0 1

warstwy i dodaje ja do obrazu). Poniewaz chcemy mie¢ dwie kopie  Blakowanie: [~ S

tej warstwy, klikamy w ikone dwukrotnie. W oknie gtéwnym mamy "]
teraz trzy réze natozione réwno na siebie. Jezeli uruchomimy
w przyborniku narzedzie Przesuniecie, @§a to zaznaczajac ko-
lejne warstwy w oknie Warstwy mozemy przesuwac roze, tak aby

utworzy¢ kompozycje. Efekt naszych prac prezentuje rysunek poni-

Zej. Mozna jeszcze wypetni¢ tto kolorem (zaznaczamy warstwe Tio),

uzywajac narzedzia Wypetnienie kubetkiem. lﬁ'ﬂ

B *rdza herbaciana.JPG-3.0 (RGB, 3 warstwy) 244853264 =l0l=l| Jesli chcemy wykorzystac w tej
Pl Edycja  Zaznaczemie ‘widok Obraz Warstwa  Kolory  Marzedzia Filtry d

B P o o e, o, e, o, -, || kompozycji réze roznej wielkosci, wybie-

ramy zamiast narzedzia Przesuniecie

narzedzie Skalowanie.

Po zaznaczeniu odpowiedniej warstwy
w oknie Warstwy klikamy w wybrang

roze i postugujac sie uchwytami otacza-

jacymi obraz zmieniamy jego rozmiar,

=Y=T=T ]

a za pomoca kotka z krzyzykiem znajdu-

jacego sie w srodku obrazu przenosimy

g0 w inne miejsce. Operacje te zatwier-

[=Y=10]

T |

dzamy wybierajgc przycisk Przeskaluj

[pe =|| 1259 | Hoizan s ey .

w oknie dialogowym Skalowanie.



] x Mozemy jeszcze zduplikowaé wybrane réze, wéwczas
= Gkalowanie .
kapia: kopiat Tho-14 Fr_o'éa hetbaciana.JRaE) 1

osiggniemy taki efekt, jaki pokazano na rysunku obok.

Seeroknsc: |MERR]

o
Wiysoknic: |2232 :| iﬂ‘l piksele | v|
1628 £ 2232 piksele
72 ppi

Pomoc | Resehj | Przeskaluj I Anuluj

Przyktadowe zadanie:
Prosze wykonac¢ kompozycje kilku kwiatow, wykorzystujgc umiejetnosc¢ duplikowania warstw i ich
modyfikowania. MozZna uzy¢ do tego zadania zapisane wczesniej obrazy w formacie .png lub wy-

konac nowe z wtasnych obrazow.
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Cz. 15. Retusz twarzy i postaci

Jak skorygowac defekty i wygtadzi¢ twarz?

Jesli na fotografii przedstawiajgcej twarz chcemy dokonaé retuszu, np. nadac skdérze gtadki wyglad

pozbawiony skaz, mozemy z powodzeniem zrobié to za pomocg GIMP-a.

Najpierw otwieramy zdjecie twarzy.

Przybornik x|

. tadna.JPG-12.0 {RGB, 1 warstwa) 1000x1236 — GIMP
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Na zdjeciu widoczne sg defekty skory twarzy (wypryski, przebarwienia), a takze nietadnie utozone
wiosy. Przyktadowe niedoskonatosci fotografii, ktére chcemy zatuszowaé, zostaty na rysunku po-

wyzej zaznaczone na czerwono. Do ich skorygowania uzyjemy narzedzia Klonowanie. 2
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Zaczynamy od dodania kanatu alfa. W oknie prawym mamy otwarte okno

Warstwy. Prawym przyciskiem myszy klikamy na warstwie Tto i wybieramy

z rozwijanego menu polecenie Dodaj kanat alfa.
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T H H ” H . W Kanat alfa na zaznaczenie
Zaczynamy wiec od pobrania ,klonu”. Wybie

Potacz widoczne warsbwry. ..

ramy miejsce potozone najblizej miejsca z defektem. Chodzi o to, by kolory- S ChcE

styka skéry byta niemal idealnie dopasowana. Przyciskajac klawisz Ctrl klikamy kursorem myszy
w taki element fotografii, ktéry uznaliSmy za najbardziej zblizony wyglagdem do tego, w ktérym
chcemy wstawi¢ klon. Nastepnie jednym kliknieciem myszy wstawiamy klon w miejscu, w ktérym

znajduje sie defekt do retuszu.

Po prawej stronie wida¢ zdjecie twarzy po usunieciu niektérych niedo-

skonatosci za pomocg narzedzia Klonowanie.

Kolejne zadanie to wygtadzenie skéry twarzy. Narzedziem z przybornika
Odreczne zaznaczenie zaznaczymy te cze$é twarzy, ktéra ma zostaé wy-

gtadzona. Duplikujemy warstwe klikajagc w dolnej czesci okna Warstwy

na ikonke @J

Zamykamy warstwe Tto klikajac w oko przed jej nazwa.

£

Warstury @ Teraz odwracamy zaznaczenie za pomocg polecenia
Tryb: 2wykhy ‘j

Krycie: ﬂ—ﬂ w00 § Zaznaczenie/Odwrd¢, a nastepnie czyScimy zaznaczenie
Blokowanie: [ ’c'

- ﬂwﬂh (polecenie Edycja/Wyczys$¢). Usuwamy takze zaznacze-

8

nie wybierajgc z menu polecenie Zaznaczenie/Nic.




Nasz obraz powinien wyglagda¢ mniej wiecej tak, jak pokazano na rysunku ponizej.
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Zaznaczamy warstwe Kopia Tto, a nastepnie z menu Filtry wybieramy narzedzie Rozmy-

cie/Selektywne rozmycie Gausa.

‘® Selektywne rozmycie Gaussa x|

V' Podglad

Promier rozmycia: IB,DU j
Maksymalna delta; — | ——— ISIJ fj

Pomog | oK I Anuluj l

Suwak opcji Maksymalna delta ustawiamy na pozycji 50, a pro-

mien rozmycia - od 5 do 10.

Teraz za pomocg gumki wymazemy wszystko to, co powinno
zostac ostre, czyli: oczy, usta, brwi, wtosy, nos oraz niektére cha-
rakterystyczne linie twarzy (np. linia brody, ktéra po rozmyciu
zlewa sie z szyjg). Nalezy to zrobié bardzo doktadnie, najlepiej za

pomocg miekkich pedzli o réznych wielkosciach.

Gdy wszystkie wspomniane wyzej elementy zostang usuniete,

duplikujemy warstwe Kopia Tto, a nastepnie zamieniamy jg na

kolory szarosci (narzedzie Kolory/Desaturacja). Z menu Filtry wybieramy Szum i Rozproszenie

HSV. Wartosci ustawimy na (odpowiednio) 8, 180, 0, 70.

Ponownie wybieramy menu Fil-
try, a w nim narzedzie Znie-
ksztatcenia/Wyttoczenie. Para-
metry ustawiamy na 0, 20, 4.
Tryb warstwy ustawiamy na
Miekkie swiattlo a krycie war-

stwy na ok. 7,0.

Aby obejrze¢ efekt koncowy na-
lezy ,,otworzy¢” oko w warstwie

Tto w oknie Warstwy.
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Oryginalne zdjecie

Jak zmieni¢ kolor oczu?

Otwieramy zdjecie przedstawiajgce oko, ktérego kolor
chcemy zmieni¢. Tym razem postuzymy sie narzedziem
szybkiej maski. Aby wiaczy¢ szybka maske, nalezy klikngé
w ikonke w lewym dolnym rogu okna gtdwnego programu
(albo uzy¢ skrétu klawiszowego Shift + Q). Rysunek nizej

pokazuje efekt szybkiej maski.

Teraz wykorzystamy narzedzie
Gumka. Otwieramy  gumke
w przyborniku i wybieramy jako
pierwszoplanowy kolor biaty.

Wymazujemy gumka czerwony kolor z samej teczéwki.

Po wykonaniu retuszu

1 Kopia oko_1_wielkie.jpg-6.0 (RGB, 1 warstwa) 7305494 — GIMP
lik Edycja Zaznaczenie ‘Widok Obraz Warstwa Kolory Warzedzia F
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Wytaczamy szybka maske i w ten sposéb uzyskujemy zaznaczenie samej

teczéwki. Nie likwidujac zaznaczenia tworzymy nowag przezroczysta
warstwe pofozong nad obrazem i wy- TR
petniamy zaznaczenie wybranym przez , e

nas kolorem (tak, aby kolor znalazt sie na nowej warstwie).




Aby dodaé¢ nowg warstwe, nalezy w oknie Warstwy klikng¢ w biatg kartke w lewym dolnym rogu

okna. Ustawienia warstwy zatwierdzamy przyciskiem OK.

Z palety barw wybieramy kolor dla teczéowki i za pomoca narze-

dzia Wypetnienie kubetkiem ) wypetniamy zaznaczenie.

W oknie Warstwy zmieniamy tryb krycia warstwy na Odcien

i nowa teczéwka juz wyglada bardziej realistycznie.

Ponizsze rysunki pokazujg oko w oryginale i po zmianie koloru teczowki.

Oryginalne zdjecie Po zmianie koloru

Jak wybieli¢ zeby?

a m / o W programie GIMP mozemy , wybieli¢” zeby, ktore na fotografii sg zbyt
® B /7

- ciemne. Najprostszym sposobem wykonania tej operacji jest skorzy-
- VN |

& @ o

stanie z miekkiego pedzla z kolorem biatym i bardzo matym kryciem.

Skala pedzla powinna by¢ na tyle mata, by wykonaé to mozliwie najdo-

K
ktadniej (zob. rysunek obok).
'.l‘
Pedzel & 1| Tak uzyskanym narzedziem maluje sie zeby do uzyskania pozadanego
Trybe | Zwykly Ei efektu. Nalezy uwazaé, by nie malowaé kilkakrotnie w tym samym
Kiycie: .} 14 i

miejscu, poniewaz natezenie koloru bedzie wéwczas wieksze i mogg

Pedzet E’ Circle Fuzzy (1% ,
powstac plamy.
skalz —{.}— o4 E[T

Mozna tez wybieli¢ zeby innym sposobem. Nalezy je doktadnie obry-
sowaé zaznaczeniem odrecznym (lasso), nastepnie wybra¢ z menu Kolory narzedzie Jasnos¢

i kontrast a na koncu rozjasni¢ zaznaczony fragment.



Jak zmieni¢ kolor wtosow?

W podobny sposéb, jak w przypadku zebdw, mozna zmieni¢ kolor wtoséw. Zaczynamy od zdupli-

kowania warstwy. Nastepnie za pomocg zaznaczenia odrecznego (lasso) doktadnie obrysowujemy

wtosy. Kiedy fryzura zostanie juz zaznaczona,

z menu Kolory wybieramy narzedzie Barwienie

i ustawiajgc odpowiednie parametry dla odcienia uzyskujemy nowy kolor.

® Jo 2
Ly
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Jak dodac opalenizne?

Jesli chcemy przyciemni¢ kolor skory, najpierw zaznaczamy na zdjeciu wybrane partie ciata.

W zaleznosci od koloréow zdjecia mozemy wybraé rodzaj zaznaczenia; moze to byé zaznaczenie

wedtug koloréw, zaznaczenie rozmyte (rézdzka) czy odreczne (lasso). Nastepnie wybieramy z me-

nu Kolory narzedzie Balans koloréw. Tu mozemy dodac troche koloru czerwonego i z6ttego uwa-

zajac, by uzyskany kolor wygladat naturalnie.
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Jak wyszczupli¢ sylwetke?

Mozliwosci programu GIMP pozwalajag nawet na dokonanie operacji wyszczuplenia figury ©.
Otwieramy zdjecie z osobg, ktdrg chcemy wyszczupli¢, a nastepnie zaznaczamy jej sylwetke zazna-
czeniem prostokatnym. Z menu Filtry wybieramy narzedzie Znieksztatcenia, a nastepnie Defor-
mowanie. W oknie dialogowym Deformacja dokonujemy modyfikacji sylwetki (czerwone strzatki

wskazujg miejsca, w ktérych dokonujemy ,,odchudzenia”.

& oo AW =

Ustawienia | Animacja
Tryb deformacji
@ Przesuniecie ) Usuniecie
() Rozrost () Skurczenie
() Zwiniecie PWZ 0 Zwiniecie ZWZ

Promien deformacjic

Stopien deformacji: -
Dwuliniowy

[] Nadprébkowanie adaptywne

Maksymalna gigbia: - D 2

Prég: - 2,00

| Q L, Click and drag in the preview to define
the distortions to apply to the image.
i

B | [ ok ][ s

Przyktadowe zadanie:

Na wybranym zdjeciu postaci prosze wykonac operacje wygtadzenia twarzy, usungc niepotrzebne
elementy, ewentualnie rozjasni¢ zeby, zmieni¢ kolor wtoséw, dodac opalenizne, dodac¢ lub ujgc

ksztafty.
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Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiatly dla oséb prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 16. Odbicie w oku

Otwieramy w programie GIMP zdjecie przedstawiajgce oko, a nastepnie zdjecie z obrazem, ktére-
go odbicie chcemy umiesci¢ w oku. Obraz ten nalezy zaznaczy¢ za pomocg polecenia Zaznacze-
nie/Wszystko, nastepnie skopiowac (Edycja/Skopiuj), potem otworzy¢ obraz z okiem i poleceniem
Edycja/Wklej doda¢ obraz odbicia do zdjecia oka. Wklejony obraz zamieniamy na warstwe.
W oknie Warstwy w polu Oderwane zaznaczenie prawym przyciskiem myszy wywotujemy pod-
reczne menu, z ktdrego wybieramy polecenie Nowa warstwa. Tworzymy w ten sposéb nowg war-

stwe o nazwie Wklejona warstwa.

BIE1  Asia2PG-6.0 (RGB, 2 warstwy) 2560x1920—GIMP____________ 1o/ x| warstwy
b Plik Edycja Zaznaczenie MWidok Obraz Warstwa Kolory Marzedzia Filtry Okna Pomoc | f
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Obraz, ktory ma by¢ odbiciem w oku, nalezy dopasowaé do wiel-

Blokowanie: [ .

kosSci oka. Najpierw zmieniamy jego krycie. Zaznaczamy w oknie

Warstwy warstwe z obrazem do odbicia i zmniejszamy suwakiem

krycie, tak aby zobaczy¢ pod tym obrazem zarys oka.




Uaktywniamy w Przyborniku narzedzie przesuniecia, ’; a nastepnie prébujemy ustawié ob-

raz w srodku oka. Jezeli obraz jest za duzy, nalezy go przeskalowac. W tym celu uaktywniamy ko-

lejne narzedzie z Przybornika - Skalowanie. % W oknie dialogowym Skalowanie nalezy

zamkna¢ ikone faniicucha i uzywajac uaktywnionych punktéw naroznych dopasowac obraz
[

1]

do oka.

Ponownie uaktywniamy narzedzie do przesuwania obrazu i ustawiamy go w $rodku oka.

Opisane czynnosci do wykonania pokazuje obrazek ponizej.
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obrazu

Warstuy
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Blokowanie: [ 8

Punkt przesunigcia
obrazu

| [px =] 1009 | ré2a.ipg (45,5 1E) 7

Klikajgc oko w warstwie z r6zg wytgczamy widocznos¢ tej warstwy. Teraz nalezy uaktywni¢ war-
stwe z okiem (klikajagc w pasek z okiem) i korzystajac z zaznaczenia eliptycznego zaznaczy¢ oko.
Mozna jeszcze doprecyzowac zaznaczenie za pomocg nharzedzia szybka maska. Po wykonaniu za-
znaczenia oka wigczamy widoczno$¢ warstwy z rézg (klikajac na oko) i aktywujemy te warstwe
(klikajac w pole z tytutem). Odwracamy zaznaczenie poleceniem
Zaznaczenie/Odwrd¢, a nastepnie usuwamy za pomocg polecenia

Edycja/Wyczysé. Efekt naszych dziatan pokazuje rysunek obok.

Usuwamy zaznaczenie poleceniem Zaznaczenie/Nic. Mozna jesz-

cze zmniejszy¢ krycie obrazu rdzy, tak aby byto widac¢ zrenice oka.



Na koniec warto jeszcze zmiekczy¢ boki, by obraz w oku wygladat bardziej naturalnie. W tym celu
postuzymy sie gumka - kolejnym narzedziem wybranym z przybornika. W ustawieniach gumki na-

lezy zmniejszy¢ krycie, nawet do 40 punktow. Klikajgc w warstwe z ttem obejrzymy gotowy efekt.

Przyktadowe zadanie:

Prosze potqczyc¢ zdjecie oka z dowolnq inng fotografiq, tak by uzyskac efekt obrazu odbitego w oku.
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Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiaty dla osob prowadzgcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 17. taczenie zdjeé

taczenie zdje¢ daje mozliwos$é uzyskania efektu fotografii panoramicznej. Aby wykonac serie zdjec
do panoramy, nalezy umiesci¢ aparat na statywie i wykonaé kilka zdjeé obracajgc aparat wewnatrz
fotografowanej sceny. Aby wykonac zdjecia, ktére chcemy wykorzysta¢ do takiego efektu, nalezy
trzymac aparat nieruchomo (najlepiej postawié go na stabilnym, twardym podtozu, np. murze) lub
oprzeé tokcie o ciato, aby zapobiec drzeniu. Fotografowany obiekt nalezy podzieli¢ na czesci, tak

aby w kazdej z nich byt jaki$s punkt odniesienia do kolejnych. Utatwi nam to pdzniejsze ztozenie

zdjec.
Najpierw otwieramy w programie GIMP zdjecia, ktdre x|
3 . E  ustawienie wymiardw plotna obrazu

chcemy potaczyé, np. zdjecia Panoramal = * panermsiiecs -
i Panorama2. Zdjecie Panoramal bedzie tym, do ~ WYmiary piitna

1§ & y Szerokosc: |2IZI48 | @
ktérego dotgczymy drugie zdjecie. Konieczne jest wysokose: [768] | U] pikssle lv|

2048_1?58pik i
jego powiekszenie. W tym celu z menu Obraz wy- Ter
Przesuniecie
bieramy zaktadke Wymiary ptétna. W oknie dia- % [0 4
logowym Ustawienia wymiaréw piétna obrazu o o pisse [~ Lol
zmieniamy wymiary ptotna. W tym przypadku po-
dwajamy jego szerokos¢, zachowujgc niezmieniong
wysokos¢. (Uwaga! Nalezy roztgczy¢ spinacz - tan- = Warstwy
Zrniana rozrniary wWarskw: IBrak ;I

cuch spinajgcy wymiary ptétna, by zmianie ulegta

tylko szerokos¢ obrazu). Dziatanie zatwierdzamy Pamoc | Resstuj | zZvien vozmiar || anuig

przyciskiem Zmien rozmiar.

Efektem wykonanych prac bedzie obraz jak na rysunku ponize;.




W puste miejsce obok zdjecia wstawimy drugie zdjecie, tak by razem tworzyty catos¢. Zdjecie, kto-

re chcemy dodac, nalezy przesungé na wierzch monitora i z okna Warstwy przeciggngé warstwe

Tto w miejsce docelowe. Teraz obraz bedzie wygladat tak, jak na rysunku ponizej.
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Uzywajgc wybranego z Przybornika narzedzia Przesuniecie nalezy tak ustawié zdjecia obok siebie,

by jak najwiecej elementéw potaczyto sie tworzac catosé. Mozna jeszcze troche poprawic jasnosé

i kontrast zdje¢ wybierajac (dla kazdego z nich) narzedzie Jasnos¢€ i kontrast z menu Kolory.

Na koniec dodajemy do warstwy kopia Tto jeszcze jedng przezroczystg warstwe (klikajgc na ikone

nowej warstwy — biatg kartke w dolnej czesci okna Warstwy)

Ostatnie zadanie to wykadrowanie zdjecia, tak by nigdzie nie zostaty przezroczyste czesci ptétna.

b« &8 & & @




Efekt naszych prac pokazuje obraz ponizej.

Przyktadowe zadanie:
Prosze potgczy¢ dwa wybrane zdjecia (np. wtasne lub zdjecia 3a.JPG, 3b.JPG, 3c.JPG z folderu Pa-

norama) w jedno zdjecie panoramiczne.



Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiatly dla oséb prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 18. Tworzenie ramki do zdjecia

W tym ¢wiczeniu wykonamy ciekawg i nietypowa ramke do zdjecia.

Otwieramy wybrane zdjecie. Za pomocg
narzedzia zaznaczenie prostokatne za-
znaczamy te jego czes¢, ktérg pdiniej

przeksztatcimy w ramke.

Jezeli chcemy, by kolor ramki byt iden-
tyczny z kolorem ktéregos z elementéw
zdjecia, mozemy ten kolor pobraé¢ do
palety barw. W tym celu wybieramy z
przybornika narzedzie Pobieranie kolo-
row i klikng¢ w wybrany kolor na zdje-
ciu. Automatycznie zostanie on dopisany

do palety barw.

Przybornik

Kolejna czynnoscig

QX 6 & = |
6 @ o

nalezy myli¢ z Falowanie). Parametry ustawiamy tak,
jak na rysunku ponizej. Nastepnie z menu Filtry wy-
bierzemy Rozmycie i Rozmycie Gaussa. Promien

rozmycia, zaréwno pionowy, jak i poziomy, ustawi-

my na 5 px.
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Ramke wykonamy z wykorzysta-
niem Filtrow. Z menu Filtry wybie-
ramy Znieksztatcenia, a nastepnie

Znieksztatcenia i jeszcze Faluj (nie

bedzie wigczenie szybkiej maski - narzedzia, ktére pozwoli nam uzyskac ciekawy

efekt obramowania obrazu (rysunek ponizej).
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Teraz mozna juz wytaczy¢ szybka maske ponownie klikajgc w jej ikonke w lewym dolnym rogu.

Czerwona obwddka zmieni sie w zaznaczenie.
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Tworzymy nowgq przezroczystg warstwe. W oknie Warstwy klikamy w biatg kartke w lewym dol-

nym rogu okna. Przyciskiem OK zatwierdzamy ustawienia warstwy.

Ostatnig czynnoscig do wykonania jest wypetnienie zaznaczenia. Zanim to zrobimy, musimy od-
wréci¢ zaznaczenie poleceniem Odwré¢ z menu Zaznaczenie. Teraz jako kolor pierwszoplanowy
ustawiamy pobrany przez nasz kolor i za pomocg narzedzia Wypetnienie kubetkiem (O} wypetnia-

my zaznaczenie. Na koniec likwidujemy zaznaczenie (polecenie Zaznaczenie/Nic).

Efekt naszej pracy pokazuje rysunek ponize;j.
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Zdjecie w kilku ramkach

Otwieramy zdjecie w programie GIMP. Nastepnie tworzymy nowg przezroczystg warstwe i nazy-
wamy jg Ramka 1. Na tej warstwie zaznaczeniem prostokatnym rysujemy kwadrat. Aby uzyskac
kwadrat o rownych wymiarach, trzymamy wcisniety klawisz Shift. Kwadrat wypetniamy kolorem
korzystajac z narzedzia Kubetek. Nastepnie duplikujemy trzykrotnie warstwe Ramka 1. Duplikaty
nazywamy kolejno: Ramka 2, Ramka 3, Ramka 4. Za pomocg narzedzia Przesuwanie ustawiamy

wszystkie ramki obok siebie.



Uwaga! Po wtqczeniu narzedzia Przesuwanie sprawdZmy, czy w ustawieniach narzedzia wtg-

czona jest opcja Przemieszcza aktywnq warstwe

ﬁ' Zdjecie w kilku ramkach.docx - Microsoft Word

Warstwy g
I stawianie Uktad stro Odwotania Korespondendja Recenzja Widok Community Clips J

| — Warstwy
Tryb: Zwykly

New Rom ~ 12

@

1 *panorama2.JPG-38.0 (RGB, 5 warstw) 1024x768 — GIMP
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Teraz za pomocg narzedzia Obrét obracamy ko-

lejno aktywne ramki (rysunek obok).

(Uwaga! Gdyby warstwy byty nieaktywne i nie
chciaty sie przesuwaé czy obracaé, nalezy uak-
tywni¢ narzedzie Zaznaczenie prostokatne

z Przybornika)

Kolejne zadanie to utworzenie ramek. Wybiera-

my Ramke 1. W oknie warstwy klikamy w nig
prawym klawiszem myszy i z wyswietlonego menu wybieramy Kanat alfa na zaznaczenie. Zmniej-
szamy zaznaczenie (menu Zaznaczenie/Zmniejsz). Stopien zmniejszenia zaznaczenia zalezy od

wielkosci zdjecia - im mniejsza rozdzielczo$¢ zdjecia, tym mniejszy stopien zaznaczenia. Liczba pik-

seli zalezy takze od rozmiaru ramki, jakg chcemy uzyska¢. Po Zmniejszenie zaznaczenia [E5)

ustaleniu zaznaczenia czy$cimy wnetrze ramki (Edycja/Wyczys¢). Stopien zmniejszenia zaznaczenia
B e [o]
W oknie Warstwy przechodzimy na warstwe obrazu (Tto) i ko- e T T

piujemy ramke (Ctrl + C). Wracamy do warstwy Ramka 1 i tu

ok || Anuy |

wklejamy zaznaczenie (Ctrl + V).



Wymienione czynnosci powtarzamy dla kolej-

nych warstw.

Kiedy juz mamy wszystkie ramki, wzbogacimy je
o cien. Uaktywniamy warstwe Ramka 1. Z menu
Filtry wybieramy Swiatto i cied, a nastepnie ;
Rzucanie cienia. Zostawiamy domysine para-

metry ustawienia cienia. Czynno$¢ te powta-

rzamy dla kolejnych ramek.

Przechodzimy do warstwy Tto i wytaczamy jej widocznos¢ (zamykamy oko). Efekty naszych prac

pokazujg ponizsze zdjecia.

Przyktadowe zadanie:

Prosze wykonac ramke do dowolnego zdjecia lub umiescic zdjecie w kilku ramkach.



Fotografia cyfrowa — obstuga programu GIMP

materiaty dla osé6b prowadzqcych zajecia komputerowe w bibliotekach

Cz. 19. Kolaze

Kolaz to potaczenie kilku zdje€ lub ich fragmentéw w jedng e e oo e~
:_@IV--‘-IL'Q----E'N---'E'E----W“----}ﬂ?----lz
cato$é. Ciekawe efekty uzyskamy faczac ze sobg np. zdjecia t:
owocéw lub warzyw z obrazami czesci ludzkiego ciata (oczu, ']
] [ *twarz.0PG-37.0 (RGB, 1 warstwa) 14848 =loix|
. Pik Edyca Zamaccerie Widok Obraz Warstwa Kolory |
ust, nosa itp.) ] A S
IF
Aby wykonac taki kolaz, nalezy przygotowac zdjecie twarzy 7]
oraz zdjecie owocu (lub innego przedmiotu). Warto wczesniej |3 ]
. . . 1 b
przeskalowac obrazy, aby miaty te same wymiary. 8 4
o L
Na zdjeciu z twarzg zaznaczamy oczy za pomocg narzedzia i B
g_q JEEKT] 2
zaznaczania eliptycznego lub odrecznego. [ e e ol < wem 4
WSKAZOWKA: aby uzyskac zaznaczenie kilku odrebnych elementdw uzywamy przy kazdym
kolejnym zaznaczeniu klawisza Shift.
=loix|

Po zaznaczeniu elementéw kopiujemy zaznaczenie

Plik Edycja Zaznaczenie ‘Widok Obraz ‘Warstwa Kolory Marzedzia Fitry Okna Pomoc ‘
100 150 200 250

(Edycja/ Skopiuj). Przechodzimy do zdjecia z owocem
i wklejamy skopiowane zaznaczenie (Edycja/Wklej).
Mozemy jeszcze dopasowaé rozmiary elementéw twa-
rzy narzedziem skalowanie.

Zaznaczamy usta i postepujemy tak samo, jak z oczami.
W ten sposdb mozemy , dokleja¢” do owocu, warzywa
czy innego przedmiotu rézne fragmenty twarzy, np. nos,

uszy, wtosy itp. Efekt pracy moze wygladac tak, jak na

rysunku obok.

BEkT| : ) i
. m 2009 ¥| To (1,7 MB)
Przyktadowe zadanie: | LT 7

Prosze wykonac kolaz graficzny fqgczgc zdjecie dowolnego przedmiotu (owocu czy warzywa) z wy-

cietymi fragmentami ludzkiej twarzy.
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W BBLIOTEKACH -

wskazowki dla osob prowadzqcych zajecia komputerowe
w bibliotekach

Cz. 20. Efekty specjalne w fotografii

Kolorowy element na szarobiatym tle

Otwieramy obraz w programie GIMP. Nastepnie duplikujemy warstwe. Na war-
stwie Kopia Tto wykonujemy desaturacje koloréow (menu Kolory/Desaturacja). Do
tej warstwy dodajemy maske warstwy. W tym celu w oknie Warstwy klikamy pra-

wym przyciskiem myszy na warstwe Kopia Tto i z rozwijanego menu wybieramy

polecenie Dodaj maske warstwy. Jako tryb maski ustawiamy Biata (bez przezro-

czystosci). " T | e —
) pilc Edycia Zazmaceenie Midok Obraz Warstwa Kolory  blarzedzia Eﬂ.t| Warstuy @I

Teraz za pomocy pedzla malujemy & b, e B e =
7] 2l Ky ————————————— [ 1000 ]

element, ktdéry chcemy zachowaé¢ lekowsnies [ 80

il ! kopia: Tho &
® @ Th i

w kolorach oryginalnych. Upewnijmy

sie, czy kolorem pierwszoplanowym

. x
jest kolor czarny. ] ~ Dodanie maski do warstwy
0 ~ kopia: Th-43 (DSCH1764.1PG)

Gdy kolor pierwszoplanowy jest biaty,

Poczatkowa maska warstwy:

i
aczystodd)

woéwczas mozemy zmaza¢ naturalny

F

L3 E =
 Kanat alfa warstwy
kolor w miejscach, w ktérych nie " Braeriesiene kanstu lfs warsty
(" Zaznaczenie:

€ Kopila warstwy w odcieniach szaroécl
' Kanat

! 5|

] : : D [ fnwersja maski

chcemy uzyskacd tego efektu.

- g

DSCN1764.IPG-21.0 (RGB, 2 warstwy) 244813264 — GIMP = IDl g 1
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Obraz po zmianie powinien wyglada¢ tak:

Zadanie:

Wykorzystujgc zdjecia: Banany.jpg, peonie.jpg lub swoje
wtasne prosze utworzy¢ obraz, w ktorym zostang wyrdznio-

ne niektore jego elementy w kolorach, podczas gdy pozosta-

te pozostang w kolorach szarosci.



Tworzenie odblasku

W tym zadaniu stworzymy odblask dla wybranego elementu, np. na zdjeciu aniota. Powinnismy
postarac sie mieé¢ ciemne tfo, poniewaz odblask bedzie biaty.

Ze zdjecia z aniotem usuwamy tfo. Nastepnie zaznaczamy (zaznaczeniem rozmytym) tto przezro-
czystosci i wypetniamy kubetkiem cate tto na biaty kolor.

W menu Zaznaczenie wybieramy zaktadke Zmiekcz i zmiekczamy o 35 pikseli.

Odwracamy zaznaczenie (menu Zaznaczenie / Odwrdg). |
Kopiujemy nasz obraz (korzystajgc z przydatnego skrétu klawia-
turowego CTRL C) i wklejamy (znéw skrét klawiaturowy - CTRL
V) nowg warstwe. i s

Teraz pojawi sie nowe oderwane zaznaczenie, ktére przeksztat- B ek [

camy w nowq warstwe klikajgc w biaftg kartke nowej warstwy

[ pomec |[ o6 ][ anug |

w dolnym oknie Warstw. Wytgczamy widocznos$¢ warstwy Tio
(klikamy w ikone z okiem przy tej warstwie).

Teraz utworzymy nowg biatg warstwe. Klikamy w biatg kartke

i w oknie Nowa warstwa zaznaczamy Typ wypetnienia warstwy

4! Mowa warstwa w1 — Biate.

= Nowa warstwa
angel = odblaskierm png-2

Wypetniamy kubetkiem warstwe czarnym lub innym (ciem-

O nym) kolorem.

Szerckosé: 700 Przenosimy warstwe z ciemnym kolorem o poziom nizej,
Wysokosé: 900 H . .
e =) | PR klikajac w tym celw zielong strzatke =
arstwy E
Typ wypelnienia warstwy . ; . - —
B skierowang w dot w okhje Warstwy. w
©) Kolortia Tye Zwkly [~
@ Biale Kyciee - [] w00 ¢
1 Przezroczysta Blokowanie: [ H

| Pomoc || ok || anuy

= 3

I mamy gotowy efekt odblasku.

Zadanie:

Wykorzystujgc zdjecie angel.png

prosze doda¢ do niego poswiate

oraz ciemne, kontrastowe tfo.




Tworzenie cienia

Otwieramy obrazek z r6zg3. Uzywajgc rézdzki zaznaczamy cate tto. Nastepnie w menu Zaznaczenie

wybieramy polecenie Powigksz i powiekszamy o 2 piksele.

Odwracamy zaznaczenie.

Kopiujemy nasz obraz (korzystajac ze skrétu klawiaturowego

CTRL C) i wklejamy (skrét klawiaturowy CTRL V) nowg war-

stwe.

Pojawi sie nowe oderwane zaznaczenie, ktore przeksztatcimy

w nowg warstwe klikajgc biatg kartke nowej warstwy w dol-

nym oknie Warstw.

3 ! [
" | [
; |
AR b
; Stopien powiekszenia zaznaczenia
!

Wytgczamy widocznos¢ warstwy Tto (klikamy w ikone oka przy

tej warstwie).

W nowej wklejonej warstwie klikamy prawym przyciskiem myszy i w podrecznym menu wybiera-

my Kanat alfa na zaznaczenie. Wybieramy meny Filtry /
Swiatto i cien / rzucanie cienia. Zostawiamy parametry
jak na rysunku obok.

Likwidujemy zaznaczenie.

Tworzymy nowa biatg warstwe i przenosimy ja pod war-
stwe z obrazem.

Efekt jest gotowy.

Réza bez cienia

piksele IZ|
I Pomoc I [ 0O ] | Anuluj ]
————————————————— e

z i 7
@ Script-Fu: Rzucanie cienia lﬁ

Przesuniecie X 8 :

Przesuniecie ¥: --8 :

Promien rozmycia: (15 =

Krycie: D =

[]:Dopuszczalne powiekszanie]

Réza z cieniem



Odbicie lustrzane

W tym materiale pokazujemy, jak mozna zrobi¢ foto- R T —w
e Bndanre‘rﬁaski‘.'ﬂ"m'sl'ivj% r '

montaz odbitego w wodzie tabedzia.

Otwieramy w programie GIMP zdjecie z wodg oraz

i3

Vs Dodanie maski do warstwy

kopix kopiz The-21 (odbick | PG): I

drugie zdjecie z tabedziem. Najpierw przygotujemy
zdjecie z fabedziem. Nalezy wycig¢ tabedzia za pomocg
zaznaczenia odrecznego i usung¢ tto. Nastepnie prze-
ciggamy z okna warstwy tabedzia do zdjecia z woda.
Aby dostosowac wielkos$¢ tabedzia, nalezy go przeska-
lowad.

Kolejne dziatanie to stworzenie kopii warstwy z fabe-

@ Biata (bez przezroczystosci) >
(0) Czarna (peina przezroczystosc)
] F_{C'anai.-affa warstwy

5] E’Ean}ﬁ_hnk.kﬁméiﬁ alfa warstwy
1 Zarnaczenie
) Kopia warstwy w odcieniach szarosci

Warstwy

[T Zuykly
Ky —————] 1000 §

| Biakowani= [ B

@ -'iou_p’x*nm':x:'l'm

o [l

=

stwe znajdujacg sie w dolhgj czesci

okna Warstwy). Uzyskujemy tym sa-
mym trzy warstwy. Zaznaczamy nowg
warstwe, w menu Warstwa wybie-

ramy zaktadke Przeksztatcenie, a na-



stepnie Odbij pionowo. Pojawi sie odbity wizerunek tabedzia, ktéry nalezy przesungé tak, aby robit
wrazenie odbitego (jak na rysunku obok). Obiekt przesuwamy narzedziem Przesuniecie wybranym
w Przyborniku.

Do tej warstwy dodamy teraz biatg maske. W menu Warstwa wybieramy Maska, a nastepnie po-
lecenie Dodaj maske warstwy. W oknie Dodanie maski do warstwy zaznaczamy Biata (bez prze-
zroczystosci). | na tej masce wykonamy Gradient. Zwré¢my uwage na palete barw. Powinny tam

by¢ wybrane kolory biaty i czarny (z pierwszoplanowym biatym).

Przeciggamy kursorem w dét odbitego tabedzia. Efekt, jaki uzyskamy, powinien by¢ taki, jak na

i1 “odbicie PG-4.0 (RGB, 3 warstwy) 32960472 - GIMP =
| Bl Edyga Zaznacrenie Widok Qbroz Warstwa Kolory Meredzia Fitry Okna Pomoc
A S S ST PP R - I - JUE 3 - SRR .

CE R

rysunku ponize;j.

Mozemy jeszcze zmniejszy¢é nieco krycie
tej warstwy, tak aby odbicie wygladato
bardziej realistycznie. Mozna takze przy-

cigé zdjecie zostawiajgc jedynie tabedzia z

jego odbiciem.

Zadanie:

Prosze wykonac lustrzane odbicie dowolnego obiektu z wybranego zdjecia.

Zadanie na podsumowanie kursu fotografii cyfrowej — obstugi programu GIMP:
Prosze wykonac widokdwke tqgczgc pie¢ dowolnych zdje¢ wykonanych podczas kursu. Catos¢ prosze

uzupetnic krdtkim tekstem.



