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Il STEAMowy
Powiatowy Konkurs Przyrodniczo-Techniczny
wSwiat owadow w Srodowisku lokalnym”

REGULAMIN KONKURSU

I. Organizatorzy

Politechnika Czgstochowska

Biblioteka Gtowna Politechniki Czgstochowskiej

Regionalny Os$rodek Doskonalenia Nauczycieli ,,WOM” w Czg¢stochowie
Publiczna Biblioteka Pedagogiczna RODN ,,WOM” w Czestochowie

1. Patronat honorowy:
v Jego Magnificencja Rektor Politechniki Czestochowskiej
prof. dr hab. inz. Marek Warzecha
v" Liga Ochrony Przyrody Okreg w Czestochowie

1. Adresaci

Uczniowie szkét podstawowych (klasy 6 i 7 roku szkolnego 2025/2026, klasy 7 i 8 roku szkolnego
2026/2027) oraz ponadpodstawowych (wszystkich klas) z terenu Czgstochowy i powiatow:
czestochowskiego, ktobuckiego, lublinieckiego, myszkowskiego.

IV. Termin

Prace nalezy ztozy¢ lub/i przesta¢ do 9 pazdziernika 2026 r. (w przypadku przesytki decyduje data
stempla pocztowego). Informacja o ustalonym terminie rozstrzygnigcia konkursu zostanie rozestana
drogg e-mailowg do szkot i nauczycieli/opiekunow.

V. Cele konkursu

1. Upowszechnianie wiedzy na temat owadow i ich cech bionicznych.

2. Propagowanie idei edukacji STEAM — interdyscyplinarne podej$cie nauczania tgczgce
nauke (Science), technologie (Technology), inzynieri¢ (Engineering), sztuke (Arts)
I matematyke (Mathematics).
Poznanie waloréw przyrodniczych najblizszego srodowiska lokalnego.
Ksztattowanie postaw proekologicznych.
Rozwijanie umiejetnosci fotograficznych, plastyczno-technicznych i redaktorskich.
Inspirowanie mtodego pokolenia do realizowania tworczych i autorskich pomystow.
Dzielenie si¢ wiedzg na bazie opracowanego materiatu badawczego.
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V1. Zadania konkursowe
1. Konkurs polega na wykonaniu dwoch zadan.

1.1. Uczniowie tworza prezentacje multimedialng w wybranym programie cyfrowym (linki i nazwy
programow znajdujg si¢ ponizej). Prezentacja ma obejmowaé tylko 10 slajdow. Na pierwszym
slajdzie uczen/uczennica zamieszcza temat konkursu, nazwe szkoty, imi¢ i nazwisko
ucznia/ucznidow oraz imi¢ i nazwisko nauczyciela/opiekuna. Uczen/uczennica zamieszcza
na slajdach od numeru 2 do 9 jedno autorskie zdjecie wykonane w plenerze i opisuje
go wg wskazowek (zatgcznik nr 2 do regulaminu konkursu). Uczen/uczennica wybiera 8 roznych
owadéw, ktore kolejno prezentuje. Na ostaniem slajdzie uczen/uczennica podaje zrodia
przytoczonych w prezentacji informacji, np.: aktywne linki; najlepiej zrédla ksiazkowe.

Propozycje programow, w ktérych mozna wykonac¢ prezentacje multimedialng.
https://www.canva.com/pl_pl/
https://genially.com/
https://www.emaze.com/
https://neu-www.sway.com/
Prezentacje moga by¢ wykonane rowniez W Google Slides lub Microsoft PowerPoint.

1.2. Drugie zadanie polega na wybraniu z prezentacji multimedialnej najciekawszego zdaniem
uczestnika owada, wydrukowaniu jego zdj¢cia (format 13 cm x 18 cm w orientacji poziomej)
oraz wykonaniu modelu owada z dowolnego materiatu, najlepiej z ruchomymi elementami. Obiekt
w formacie 3D rozmiarami musi zmiesci¢ si¢ w sze$cianie o boku 20 cm. Organizator
nie dopuszcza prac wykonanych na bazie cudzych programéw i pomystow, np. wykonanych
na drukarce 3D.

VIl. Wskazowki do realizacji zadan konkursowych

1. Temat konkursu — ,.Swiat owadéw w srodowisku lokalnym” nalezy rozumieé¢ jako obserwacje
i fotografowanie owadow wystepujacych w naturalnym $rodowisku najblizszej okolicy
zamieszkania uczniow, miejsc spedzania czasu wolnego oraz lokalizacji odwiedzanych w Polsce
podczas wakacji. Owady sfotografowane w warunkach sztucznych, m.in. w motylarniach, nie beda
brane pod uwage.

2. Uczniowie, dokumentujac wystepowanie owadow w ich naturalnym $rodowisku lokalnym,
podaja doktadng lokalizacj¢ obserwacji w postaci wspotrzednych geograficznych. Wspotrzedne
mozna uzyska¢ na dwa sposoby:

v Korzystajac z aplikacji Mapy Google — nalezy nacisna¢ i przytrzymaé palcem wybrane
miejsce na mapie. Po pojawieniu si¢ czerwonej pinezki wspotrzedne zostang wyswietlone
w polu wyszukiwania.

v' Korzystajac ze strony internetowej https://www.wspolrzedne.pl/ — wpisujemy nazwe
miejscowosci lub ulice, a nastgpnie, za pomocg mapy, wskazujemy dokladne miejsce
obserwacji. Po kliknieciu w wybrany punkt odczytujemy 1 przepisujemy dlugos¢ oraz
szeroko$¢ geograficzng.

3. II Powiatowy Konkurs Przyrodniczo-Techniczny oparty jest na zatozeniach edukacji STEAM,
ktora integruje wiedz¢ i umiejetnosci z réznych dziedzin: nauki, technologii, inZynierii, sztuki
1 matematyki. Inspiracje dotyczace pracy metoda STEAM mozna znalezé na stronie:
https://steamabc.edu.pl/steam/
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4. Edukacja STEAM w praktyce konkursowej
4.1. S — Science (nauka / przyroda / bionika)
W ramach konkursu uczniowie realizujg elementy Science poprzez:

v
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obserwacj¢ owadow w ich naturalnym $rodowisku lokalnym,

dokumentowanie miejsca wystepowania owada wraz z wspotrzednymi geograficznymi,
analiz¢ cech morfologicznych i behawioralnych owadow,

wyszukiwanie i selekcj¢ wiarygodnych zrédet naukowych,

poznawanie i opisywanie cech bionicznych wybranych gatunkéw,

formulowanie wnioskow na podstawie wtasnych obserwacji terenowych,

zapoznanie si¢ z materiatami edukacyjnymi dotyczacymi bioniki

(np. wyktad pana dr. inz. Tomasza Geislera, prof. PCz).

4.2. T — Technology (technologia / narz¢dzia cyfrowe)
Uczniowie realizujg obszar Technology poprzez:

v

v

v

v
v

wykonanie prezentacji multimedialnej w wybranym programie cyfrowym (Canva, Genially,
Emaze, Sway, Google Slides, PowerPoint),

korzystanie z aplikacji i stron internetowych do ustalania wspotrzednych geograficznych
(Mapy Google, wspolrzedne.pl),

stosowanie technologii cyfrowej do edycji zdje¢, formatowania slajdéw i przygotowania
materialow,

umieszczanie aktywnych linkéw 1 bibliografii w formie cyfrowej,

przesytanie prac w formie elektronicznej (link, PDF, PPT, PPTX).

4.3. E — Engineering (inzynieria / projektowanie / konstrukcja)
Uczniowie realizuja obszar Engineering poprzez:

v
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v

zaprojektowanie i wykonanie modelu owada 3D z dowolnych materiatow,

planowanie konstrukcji tak, aby zmiescita si¢ w sze$cianie 20 x 20 x 20 cm,

tworzenie ruchomych elementow modelu (jesli uczestnik zdecyduje si¢ je zastosowac),
dobor materiatow i technik konstrukcyjnych,

inspirowanie si¢ rozwigzaniami bionicznymi — przenoszenie cech owadéw na pomysty
techniczne,

unikanie gotowych projektow i technologii automatyzujacych (np. druk 3D), co wzmacnia
proces projektowy.

4.4. A — Arts (sztuka / estetyka / kreatywnosc)
Uczniowie realizujg elementy Arts poprzez:

v
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v

wykonanie autorskich zdje¢ owadow w plenerze,

dobor kompozycji, Swiatta, perspektywy i estetyki fotografii,
tworzenie atrakcyjnej wizualnie prezentacji multimedialnej,
projektowanie i artystyczne wykonczenie modelu owada 3D,
kreatywne przedstawienie informacji i ciekawostek,

dbatos¢ o estetyke, kolorystyke i czytelno$¢ materiatow.

4.5. M — Mathematics (matematyka / logika / pomiar)
Uczniowie realizuja obszar Mathematics poprzez:

v

v
v

odczytywanie i zapisywanie wspotrzednych geograficznych (dlugos¢ 1 szerokosé
geograficzna),

stosowanie proporcji i wymiaréw przy projektowaniu modelu 3D (sze$cian 20 cm),

analize liczbowych danych dotyczacych owadow (np. rozpigtos¢ skrzydel, predkos¢ lotu,
liczba segmentow ciata),

logiczne uporzadkowanie tre$ci na slajdach (metryczka, kolejnos¢, struktura),

selekcje 1 klasyfikacje informacji wedtug kryteriéw naukowych.



5. Podsumowanie — STEAM w praktyce konkursowej

Konkurs ,,Swiat owadéw w srodowisku lokalnym™
integruje wszystkie obszary STEAM w spos6b naturalny i praktyczny:

S — obserwujg¢, badam, opisuj¢ owada i jego cechy bioniczne.

T — tworze prezentacje i korzystam z narzedzi cyfrowych.

E — projektuje¢ 1 konstruuje model owada 3D.

A — fotografuje, komponuje, tworze estetyczng forme wizualng.
M — mierzg, obliczam, stosuj¢ wspotrzedne 1 proporcje.

VIII. Warunki uczestnictwa
1. Uczniowie przystepuja do konkursu indywidualnie lub w zespole dwuosobowym.

2. Uczen/uczennica badz zespot wykonujg tylko jedng pracg konkursowa (zadanie nr 1.1. i nr 1.2.).

3. Z jednej szkoty (ponad)podstawowej mozna zglosi¢ 3 prace konkursowe réznych autorow. Jesli
uczniowie wykonajg prace w wigkszej liczbie, uprzejmie prosimy przeprowadzi¢ etap szkolny
i wybra¢ w Panstwa opinii trzy najlepsze prace.

4. Link do prezentacji multimedialnej lub plik (.pdf, .ppt lub .pptx) nalezy przesta¢
do 9 pazdziernika 2026 r. na adres elektroniczny aneta.przybylowicz@womczest.edu.pl
W temacie nalezy napisa¢ — Swiat owadéw. W wiadomosci zwrotnej zostanie Panstwu przestane

potwierdzenie przyjecia pracy konkursowe;.

5. Prace konkursowg (zadanie nr 1.2.) prosimy dostarczy¢ osobiscie — Wypozyczalnia Publicznej
Biblioteki Pedagogicznej RODN ,,WOM” w Czgstochowie lub za pomoca tradycyjnej poczty,
na adres — Regionalny O$rodek Doskonalenia Nauczycieli ,,WOM” w Czgstochowie, al. Jana
Pawta Il 126/140, 42-200 Czestochowa, koniecznie z dopiskiem ,,Swiat owadow w $rodowisku
lokalnym”. Makieta owada w formacie 3D powinna byé¢ podpisana, w tym celu nalezy
wydrukowacé i uzupelni¢ metryczke (zalacznik nr 3 do regulaminu konkursu).

6. Uczniowie wlasnorecznie przepisuja i podpisuja zdanie — ,,Ja, ceeeeveneennnns (imie¢ i nazwisko
ucznia/uczennicy), informuje, ze prace konkursowe wykonalem/-am samodzielnie wedlug
wlasnego pomystu”. Podpis autora/imie¢ i nazwisko ucznia/uczennicy.

W przypadku zespolow dwuosobowych kazdy z ucznidéw dolacza do prac konkursowych takie
zdanie wraz z podpisem (na oddzielnej zwyktej kartce).

7. Do zadan uczniow nalezy:

— zapoznanie si¢ z regulaminem,

— podpisanie informacji, w ktorej uczniowie poswiadczaja, ze prace wykonali samodzielnie

1 wylgcznie na bazie swoich autorskich zdje¢ 1 pomystéw (prace, ktore nie bedg zawieraly zdania
(patrz pkt. 6) lub okazg si¢ kopig innego autora zostang odrzucone),

— wykonanie prezentacji multimedialnej (zadanie nr 1.1.) z autorskimi zdjgciami owadow,
ciekawostkami, z podanymi wspotrzednymi geograficznymi obserwowanego i sfotografowanego
owada oraz z pomyslem na bioniczne wykorzystanie cech wybranych owadow,

— wykonanie makiety wybranego owada w formacie 3D w rozmiarze nieprzekraczajagcym 20 cm
szescianu,
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— podpisanie prac (zadanie nr 1.2. z dotagczong metryczka),

— wydruk zdj¢cia owada prezentowanego w postaci obiektu w formacie 3D,

— zapoznanie si¢ z wiadomos$ciami dotyczacymi bioniki, np. ogladajac wyktad

pana dr. inz. Tomasza Geislera, prof. PCz — https://www.youtube.com/watch?v=ugklyYiPor8

— rodzice/prawni opiekunowie podpisuja zgody na udziat, na przetwarzanie danych osobowych oraz
rozpowszechnienie wizerunku ucznia/uczennicy (zalacznik nr 1 do karty zgloszenia).
Uczen/uczennica pelnoletni/-a zgode podpisuje samodzielnie.

8. Do zadan nauczyciela/opiekuna nalezy:
— zapoznanie si¢ z regulaminem,
— wypehienie karty zgloszenia (zatgcznik nr 1 do regulaminu konkursu),
— wydrukowanie i dostarczenie:
e zgody na udziat, na przetwarzanie danych osobowych ucznia oraz rozpowszechnienie jego
wizerunku (zatgcznik nr 1 do karty zgloszenia),
e zgody na przetwarzanie danych osobowych nauczyciela/opiekuna oraz rozpowszechnienie
jego wizerunku (zatacznik nr 2 do karty zgtoszenia),
— wsparcie uczestnikow na kazdym etapie, pomoc w wyborze owadow, wskazanie propozycji
bibliografii, zadbanie o poprawnos¢ merytoryczng przedstawionych tresci,
— dostarczenie prac w terminie do 9 pazdziernika 2026 r.

9. Udziat w konkursie jest bezptatny i dobrowolny.

IX. Kryteria oceny prac
Organizatorzy powotuja komisje konkursowa, ktora oceni komplet nadestanych/ztozonych prac
(zadanie nr 1.1. i zadanie nr 1.2.).

Komisja uwzgledni nastepujace kryteria oceny:

— zgodno$¢ z regulaminem,

— kompletno$¢ nadestanych prac,

— pomystowo$¢ sposobu przedstawionych tresci wizualno-tekstowych,

— poprawnos¢ jezykowa,
— przemyslang kompozycje prezentacji multimedialnej,
— kreatywnos$¢ wykonania makiety wybranego owada.

W szczegélnych sytuacjach komisja konkursowa zastrzega sobie prawo do uwzglednienia
dodatkowych kryteriow oceny. Komisja konkursowa planuje wytoni¢ laureatow I, 11 i III miejsca
oraz przyzna¢ wyroznienia w dwoch kategoriach: uczniowie szkot podstawowych i uczniowie szkot
ponadpodstawowych. Decyzje podjete przez komisje konkursowg sg ostateczne i nie podlegaja
Zmianie.

Kontakt:

mgr Aleksandra Krawczyk — aleksandra.krawczyk@womczest.edu.pl

mgr Sylwia Kurcab — sylwia.kurcab@womczest.edu.pl

mgr Aneta Przybylowicz — aneta.przybylowicz@womczest.edu.pl /tel. 34 360 60 14, wew. 253

Zalaczniki:
Zatacznik nr 1 do regulaminu konkursu — Karta zgtoszenia udziatu ucznia/uczniow w konkursie

Zalacznik nr 2 do regulaminu konkursu — Wskazowki opisu owada/owadow na slajdy do prezentacji multimedialnej

Zatacznik nr 3 do regulaminu konkursu — Metryczka do owada 3D

Zatacznik nr 1 do karty zgloszenia — Zgoda na udziat, na przetwarzanie danych ucznia oraz rozpowszechnienie jego wizerunku
Zatacznik nr 2 do karty zgloszenia — Zgoda na przetwarzanie danych nauczyciela/opiekuna oraz rozpowszechnienie jego wizerunku
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Klauzula informacyjna

Il STEAMowy Powiatowy Konkurs Przyrodniczo-Techniczny
»Swiat owadéw w $rodowisku lokalnym”

Zgodnie z ustawa z dnia 10 maja 2018 roku o ochronie danych osobowych (Dz. Ustaw z 2018, poz. 1000)
oraz zgodnie z Rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r.
w sprawie ochrony osob fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego
przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO) informujemy iz:

1.

Administratorem czyli podmiotem decydujacym o celach i $rodkach przetwarzania Pani/Pana danych
osobowych sa wspdlnie: Regionalny Osrodek Doskonalenia Nauczycieli ,,WOM” w Czestochowie z siedzibg
w Czestochowie przy al. Jana Pawla 11 126/130, 42-200 Czg¢stochowa zwanym dalej RODN ,,WOM”
w Czgstochowie oraz Politechnika Czgstochowska ,,PCz” z siedzibg przy ul. J.H. Dabrowskiego 69, 42-201
Czgstochowa. Regionalny Os$rodek Doskonalenia Nauczycieli ,,WOM” w Czgstochowie oraz Politechnika
Czgstochowska wspotadministruja danymi osobowymi uczestnikow w celu organizacji, przeprowadzenia
oraz rozstrzygnigcia konkursu.

W RODN ,,WOM” w Czgstochowie wyznaczono Inspektora Ochrony Danych Osobowych, z ktérym moze si¢
Pani/Pan skontaktowaé w sprawach ochrony i przetwarzania swoich danych osobowych pod adresem e-mail:
iod@womczest.edu.pl lub pisemnie na adres siedziby, wskazany w pkt 1.

W ,,PCz” wyznaczono Inspektora Ochrony Danych Osobowych, z ktorym mozne si¢ Pan/Pani skontaktowac
pod adresem e-mail: iodo@pcz.pl lub pod numerem telefonu 34 3250471.

Wspodtadministratorzy wskazali jako wspdlny punkt kontaktowy Regionalny Osrodek Doskonalenia Nauczycieli
»WOM” w Czestochowie, z ktorym osoba ktdorej dane dotyczag moze si¢ skontaktowaé w sprawie ochrony jej
danych osobowych, elektronicznie na adres: iod@womczest.edu.pl lub pisemnie na adres siedziby przy al. Jana
Pawta 11 126/130, 42-200 Czestochowa.

Wspotadministratorzy uzgadniajg zakresy swojej odpowiedzialnosci dotyczacej wypelniania obowigzkow
wynikajacych z przepisow RODO:

3. Administrator, bedacy wtascicielem prac konkursowych (RODN ,,WOM” w Czgstochowie) przechowuje
karty zgloszenia oraz zgody na przetwarzanie danych osobowych 1 publikacje wizerunku
uczestnika/nauczyciela konkursu, stanowigce zatgczniki do regulaminu, przetwarza dane:

a) imig¢ i nazwisko nauczyciela/opiekuna, numer telefonu, adres e-mail, miejsce zatrudnienia, jego wizerunek
jako informacje publiczna, Scisle zwiazang z wypetnianiem funkcji nauczyciela w szkole (zgodnie z art. 86
RODO) w celu organizacji i przeprowadzenia konkursu oraz publikowania informacji w serwisach
internetowych prowadzonych przez RODN ,,WOM” w Czgstochowie oraz w ,,Czestochowskim Biuletynie
Oswiatowym” i w serwisach internetowych Politechniki Czgstochowskiej.

b) imi¢ i nazwisko ucznia, nazweg szkoty, klase, jego wizerunek na podstawie zgody rodzica/opiekuna
prawnego niepetnoletniego lub zgody ucznia petnoletniego (art. 6 ust.1 lit. a) RODO) w celu organizacji
i przeprowadzenia konkursu oraz publikowania informacji w serwisach internetowych prowadzonych
przez RODN ,,WOM” w Czestochowie oraz w ,,Czgstochowskim Biuletynie Oswiatowym” i w serwisach
internetowych Politechniki Cze¢stochowskiej.

Dane osobowe przetwarzane bgdg do czasu wykonywania zadan wskazanych powyzej lub wycofania zgody oraz
przez okres wymagany przepisami prawa dotyczacymi archiwizowania dokumentow oraz uptywu terminu
dochodzenia roszczen.

4,

Dane osobowe mogg zosta¢ przekazane na podstawie przepisow prawa:
— organowi prowadzacemu — Urzedowi Marszatkowskiemu w Katowicach;
— organowi sprawujgcemu nadzor pedagogiczny — Kuratorium O$wiaty w Katowicach;
— kazdemu innemu organowi, dziatajacemu w oparciu o obowiazujace przepisy prawa, ktore zobowiazujg nas
do udostepnienia danych.
W przypadku danych ucznia oraz nauczyciela/opiekuna, ich podanie jest dobrowolne, ale niezb¢dne do udziatu
w konkursie.
Rodzicowi/opiekunowi prawnemu ucznia oraz nauczycielowi/opiekunowi przystuguje prawo do:
a) dostepu do danych osobowych ucznia/nauczyciela oraz otrzymania ich kopii,
b)  sprostowania (poprawienia) i uzupekienia danych osobowych ucznia/nauczyciela,
€) usuniecia danych osobowych ucznia/nauczyciela,
d) ograniczenia przetwarzania danych osobowych ucznia/nauczyciela,
€) whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania danych osobowych ucznia/nauczyciela z przyczyn
zwigzanych ze szczegdlng sytuacja ucznia/nauczyciela,
f)  przeniesienia danych osobowych ucznia/nauczyciela,
g) wniesienia skargi do Prezesa Urzgdu Ochrony Danych Osobowych.
Dane osobowe nie beda przekazywane poza obszar Unii Europejskiej, jak rowniez nie bgda przetwarzane
W sposob zautomatyzowany w celu profilowania.
Informacje o zasadach przetwarzania danych osobowych w Osrodku publikowane sg pod adresem
https://www.womczest.edu.pl/nasza-polityka-prywatnosci
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Zatacznik nr 1 do regulaminu konkursu

Karta zgtoszenia udzialu ucznia/uczniéw w konkursie

Il STEAMowy Powiatowy Konkurs Przyrodniczo-Techniczny
sdSwiat owadow w Srodowisku lokalnym”

Prosimy wypeli¢ CZYTELNIE.
I. Pelna nazwa szkoty, adres, numer telefonu oraz e-mail.

II. Imi¢ i nazwisko nauczyciela (opiekuna ucznia/ucznidw) oraz adres poczty elektronicznej
i numer telefonu.

Podpis dyrektora szkoty



Zatacznik nr 2 do regulaminu konkursu

Wskazowki opisu owada/owadow na slajdy do prezentacji multimedialne;j

Il STEAMowy Powiatowy Konkurs Przyrodniczo-Techniczny
wSwiat owadow w Srodowisku lokalnym”

Nazwa (nazwa tacinska) / gatunek: ............................. (w tytule slajdu)
Krolestwo: ..o
7 5 O
Rzad: ..o
Rodzina: .......coviiiiiii
Y T o
(chodzi o miejsce wykonanego zdjecia)

Wspotrzedne geograficzne: ..................oe.ei.

(chodzi o podanie wspotrzednych, gdzie zostato wykonane zdjgcie)
Bioniczny pomyst: ...
Ciekawostka nr 1: Zrodlo w przypisie dolnym
Ciekawostka nr 2: zrodto w przypisie dolnym

Krotka notatka z wlasnej obserwacji: 2-3 zdania

Wskazéwka: Wspolrzedne geograficzne otrzymamy wchodzac w aplikacje
Mapy Google, naciskajac i przytrzymujac palcem na mapie w interesujgcym miejscu.
Pojawi si¢ czerwona pinezka i wspotrzedne w polu wyszukiwania
(patrz punkt V1. 2 regulaminu).



Zatacznik nr 3 do regulaminu konkursu

Metryczka do owada 3D

Il STEAMowy Powiatowy Konkurs Przyrodniczo-Techniczny
wSwiat owadow w Srodowisku lokalnym”

Pelna nazwa szkoty



