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wartości po jego wschodniej stro-
nie. Poniżej na planie miasta przed-
stawiono ścieżki przejścia obu 
grup. Wartości uzyskane z pomia-
rów zaprezentowano na wykresach 
czasowych.

Śledząc zmiany względnego natę-
żenia światła, możemy wyraźnie zaob-
serwować momenty, w których druży-
ny przechodziły przez bramy i wąskie 
przejścia. W tych miejscach wystę-
powały również niewielkie różnice 
w wilgotności. Są one widoczne na 
wykresie z pewnym opóźnieniem, wy-
nikającym z bezwładności czujnika, 
który potrzebuje czasu na adaptację 
do nowych warunków.

Ciągły spadek temperatury i linio-
wy wzrost wilgotności wynika ze zło-
śliwości aury, która w chwili rozpoczę-
cia pomiarów zgotowała nam deszcz 
i ochłodzenie.

W wąskich uliczkach, osłoniętych 
wysokimi murami, spodziewaliby-
śmy się znacząco niższych pomiarów 

natężenia światła, niemniej zebra-
ne dane nie są aż tak jednoznaczne. 
Wynika to z pewnością z niedoskona-
łości prototypowych urządzeń, któ-
re musieliśmy osłaniać od deszczu, 
ograniczając jednocześnie dostęp 
światła. Ponadto badanie wykonane 
na środku ulicy daje nieco inne rezul-
taty niż spacer wzdłuż ściany budyn-
ku. Natężenie światła jest także zależ-
ne od położenia słońca, a zatem od 
pory dnia i roku oraz zachmurzenia.

Badanie miasta przy pomocy czuj-
ników pozwala uzyskać obiektyw-
ne dane, bez zniekształceń wynika-
jących z uprzedzeń czy stereotypów. 
Warto jednak pamiętać, że koniecz-
ne jest zebranie dużej ilości danych. 
Przeprowadzony przez nas jednorazo-
wy pomiar był próbą prezentacji me-
tody badań i trudno na jego podsta-
wie dokonać pogłębionej analizy, np. 
wilgotności różnych części Starego 
Miasta.

Porównanie natężenia 
światła w obu częściach 
Starego Miasta
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Cel wizyty na Starym 
Mieście

Wiele osób porusza-
jących się w części za-
chodniej to mieszkańcy 
Starego Miasta. Jed-
nym z celów wizyt w tym 
miejscu jest również roz-
rywka, zapewne wizy-
ta w popularnym loka-
lu znajdującym się przy 
głównym placu. W czę-
ści wschodniej z kolei 
dominują zdecydowanie 
osoby zwiedzające.

Lublinianie i goście na 
Starym Mieście

Wśród osób poruszają-
cych się po części za-
chodniej Starego Mia-
sta większość stanowią 
mieszkańcy Lublina. 
W drugiej części liczba 
lublinian jest zbliżona do 
liczby gości.
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Dominujący cel wizyty 
w obu obszarach Starego 
Miasta

Turyści, osoby załatwiające 
sprawunki i zwykli przechod-
nie to grupy osób najczęściej 
wybierających wschodnią 
część jako cel swojej wizyty 
na Starym Mieście.

Mieszkańcy Starego 
Miasta

Wśród lublinian przeby-
wających w części za-
chodniej niemal połowa 
jest mieszkańcami Sta-
rego Miasta.
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Strefa 15 min pieszo

Więźba ruchu 

Punkty, z których przy-
chodzą lub przyjeżdża-
ją odwiedzający Stare 
Miasto

Odkrywanie części zachodniej
Znając wyniki badań, postanowili-
śmy zmapować interesujące punkty 
w zachodniej części Starego Miasta, 
by przekonać się, jaki jest jej poten-
cjał. Zwracaliśmy uwagę na funkcję 
poszczególnych obiektów, staraliśmy 
się sprawdzić, czy istnieje tam han-
del i atrakcje turystyczne, które przy-
ciągnęłyby gości. Być może ta część 
miasta stanie się ciekawą alternatywą 
dla tych osób, które chcą uniknąć 
zgiełku ulicy Grodzkiej?

Podsumowanie
Nasze trzydniowe badania pokaza-
ły, że puls Starego Miasta jest odrobi-
nę nierówny. Jest ono podzielone na 
dwie części: wschodnią, bardziej za-
dbaną i ruchliwą, uczęszczaną przez 
turystów, oraz zachodnią, mniej oczy-
wistą i użytkowaną głównie przez 
mieszkańców. Ten nieco zapomniany 
fragment miasta ma duży potencjał, 
który wciąż pozostaje nieodkryty.
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Strefa 15 min pieszo
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Metodologia pracy
Uczestnicy projektu poznali trzy za-
gadnienia: jak zdefiniować problem 
badawczy, jak pozyskać dane oraz jak 
zwizualizować w czytelny i atrakcyjny 
sposób wyniki projektu, by mogły po-
służyć do realizacji kampanii społecz-
nej na temat miasta.

W celu pozyskania danych sko-
rzystaliśmy z kilku metod: klasycz-
nych badań ankietowych i badań kor-
donowych ruchu pieszych w obrębie 
Starego Miasta, analiz przestrzennych, 
mapowania przestrzeni oraz badania 
parametrów przestrzeni za pomocą 
sensorów i platformy Arduino.

Dzięki metodzie pracy projekto-
wej byliśmy w stanie szybko zdiagno-
zować problem. Dzieląc się na nie-
wielkie zespoły zadaniowe, mogliśmy 
optymalnie wykorzystać różnorodne 
kompetencje uczestników. Następnie 

zgodnie z filozofią DIY (zrób to sam) 
zgromadziliśmy dane „ręcznie”, z za-
stosowaniem klasycznych niezauto-
matyzowanych metod, a także za po-
średnictwem narzędzi cyfrowych.

Praca w grupie liczącej kilkana-
ście osób pozwalała nam szybko wy-
konać czasochłonne i skomplikowane 
zadania, ale jednocześnie wymaga-
ła dużej dyscypliny oraz dobrego po-
działu zadań pomiędzy poszczegól-
ne osoby i tworzone ad hoc zespoły 
zadaniowe.

Odwiedź stronę z dokumentacją pro-
jektu, by zobaczyć wizualizacje prezen-
tujące, jak mieszkańcy i goście Lublina 
korzystają ze Starego Miasta: 
pulsmiasta.medialabkatowice.eu

dokumentacja 
pulsmiasta.medialabkatowice.eu

pulsmiasta.medialabkatowice.eu
pulsmiasta.medialabkatowice.eu
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Uczestnicy

Ivan Davydenko, Magdalena Kasprzak, Urszula 

Kłoczowska, Michał Korba, Grzegorz Kufel, 

Krzysztof Lipka, Jonasz Łęczyński, Agnieszka 

Łopacka, Elżbieta Majorczyk-Grabińska, Berna 

Öcal, Patryk Omiotek, Marcin Pendel, Małgorzata 

Richter, Barbara Wrońska

Koordynacja projektu

Łukasz Wiącek, Agnieszka Wojciechowska
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Wykorzystanie warsz-
tatu dziennikarstwa da-
nych do przeprowadze-
nia interdyscyplinarnych 
badań wybranych pro-
blemów i zagadnień 
istotnych dla miasta 
oraz regionu.

Uczestnicy projektu po-
znają krok po kroku za-
sady realizacji projek-
tów w oparciu o metodę 
analizy dużych zbiorów 
danych: począwszy od 
kwerendy w sieci, przez 

definiowanie problemu projektowego, 
aż po wykorzystanie łatwych w obsłu-
dze narzędzi do tworzenia komunika-
tów wizualnych. Rezultatem pracy jest 
prosta strona internetowa przedsta-
wiająca wyniki przeprowadzonego 
badania.

Celem warsztatów jest pozna-
nie zasad realizacji projektów z wy-
korzystaniem danych (data-driven), 
tzn. wychodzących od zgromadze-
nia i analizy zbiorów danych liczbo-
wych dotyczących badanego tematu. 
Uczestnicy pracują w interdyscypli-
narnym zespole, by lepiej wykorzy-
stać posiadane kompetencje oraz 

poznać mechanizmy współpracy 
w grupie projektowej. Dzięki temu ze-
spół jest w stanie zrealizować pro-
jekt w ciągu zaledwie trzech dni. 
Warsztaty prowadzone są w oparciu 
o zasady procesu projektowego przy-
stosowanego do specyfiki pracy ze 
zbiorami danych. Poniżej przedsta-
wiamy krok po kroku możliwą kolej-
ność wykonywania zadań, choć może 
się ona zmienić w zależności od ba-
danego zagadnienia, dostępnych źró-
deł lub celów zdefiniowanych przez 
grupę.

1. Wybór tematu
Temat jest wybierany arbitralnie przed 
rozpoczęciem projektu, bowiem nie 
wszystkie zagadnienia można zbadać 
za pomocą przyjętych metod pracy. 
Najlepiej gdy jest to problem istotny 
dla miasta i lokalnej społeczności, do 
którego odnoszą się ogólnodostępne 

DATA-DRIVEN 
INVESTIGATION
Strefa Śląsk. Historia Katowickiej 
Specjalnej Strefy Ekonomicznej 
Air pollution: data-journalism to the rescue

2014–2015 warsztaty 2× 3 dni

narzędzia 
i metody

CartoDB, Datawrapper, 
GIS, Google Sheets, 
Kimono, OpenRefine

partner Centrum Informacji 
Naukowej i Biblioteka 
Akademicka

LAURA MOTET

PIERRE ROMERA

NICOLAS KAYSER-BRIL
30% 40% 30%
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bazy i łatwe do odnalezienia w sieci 
lub pozyskania z zewnątrz zbiory da-
nych. W naszym przypadku było to 
funkcjonowanie strefy ekonomicz-
nej oraz badanie jakości powietrza 
w regionie.

2. Pozyskiwanie danych
W pierwszym etapie pracy każdy 
zbiór danych dotyczący tematu jest 
potencjalnie interesujący i przydat-
ny. Należy zgromadzić jak najwięk-
szą ilość źródeł. Mogą to być bazy 
danych, arkusze kalkulacyjne, bada-
nia naukowe, artykuły prasowe etc. 
Im więcej danych liczbowych, tym 
lepiej.

3. Tworzenie hipotez
Równolegle do gromadzenia danych 
warto przeprowadzić burzę mózgów 
dotyczącą podejmowanej proble-
matyki, spekulując na temat moż-
liwych kierunków rozwoju narracji, 
które zostaną zweryfikowane pod-
czas analizy danych. W przypadku 
strefy ekonomicznej stawialiśmy róż-
ne pytania, z których tylko kilka udało 
nam się ostatecznie zbadać: jaki jest 
udział strefy w gospodarce miasta 
i regionu? Czy ulgi podatkowe gwa-
rantują więcej miejsc pracy i szybszy 
rozwój gospodarczy? Czy strefa two-
rzy nową niebezpieczną monokultu-
rę przemysłową, kopiując górnictwo 
i hutnictwo?
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4. Podział na zespoły zadaniowe 
W zależności od tematu i złożono-
ści problemu warto podzielić się na 
mniejsze zespoły odpowiedzialne za 
realizację poszczególnych części pro-
jektu. Podczas naszego badania stre-
fy ekonomicznej dwuosobowe ze-
społy przygotowywały kolejne części 
artykułu, prezentując różne spojrze-
nia na badany temat. Kształt zespo-
łów może się zmieniać w trakcie pracy, 
na ostatnim etapie projektowym po-
dzieliliśmy się pod względem posia-
danych kompetencji: jedna grupa zaj-
mowała się opracowaniem tekstów, 
druga mapą interaktywną, trzecia 
przygotowaniem wykresów etc.

5. Weryfikacja hipotez
Na tym etapie następuje analiza da-
nych i weryfikacja założeń przyję-
tych na początku pracy. Pracując 

z doświadczonym zespołem, można 
pokusić się o dokonanie zaawanso-
wanych analiz, które pozwolą na od-
krycie innych interesujących zależno-
ści pomiędzy danymi.

6. Budowanie narracji
Po przeprowadzeniu analiz i podjęciu 
decyzji o ostatecznym kształcie ko-
munikatu przystępujemy do opisania 
i zwizualizowania badanego zagad-
nienia w taki sposób, by na podsta-
wie poszczególnych części powstała 
spójna narracja. Po wykonaniu nie-
zbędnych zabiegów redakcyjnych 
i projektowych wyniki pracy można 
udostępnić do publicznej dyskusji.
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Specyfikę pracy dziennikarzy danych 
przestawia Nicolas Kayser-Bril w arty- 
kule zatytułowanym Wprowadzenie 
do badań opartych na danych, który 
został zamieszczony w niniejszej 
publikacji. 

Przebieg warsztatów i metodolo-
gię pracy opisaliśmy szczegółowo 
w publikacji Poradnik metodyczny. 
Edukacja kulturowa (tom 2) pod redak-
cją Karoliny Sikorskiej, wydanej przez 
Centrum Kultury Zamek. Publikacja 
jest dostępna w pliku pdf:
j.mp/mlab_22.

Wyniki projektów są dostępne na spe-
cjalnie przygotowanych stronach inter-
netowych. Zobacz witrynę Strefa Śląsk. 
Historia Katowickiej Specjalnej Strefy 
Ekonomicznej. 
ksse.medialabkatowice.eu

Prowadzący warsztaty wygłosili pod-
czas pobytu w Katowicach wykłady: 
Nicolas Kayser-Bril – How to get star-
ted in datajournalism when you’re not 

“The New York Times”, Pierre Romera – 
Why does my mother think I fix compu-
ters in newsrooms? Slajdy są dostępne 
online na stronie Medialabu:
j.mp/mlab_31, j.mp/mlab_30.

http://j.mp/mlab_22
ksse.medialabkatowice.eu
http://j.mp/mlab_31
http://j.mp/mlab_31
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dokumentacja 
j.mp/mlab_04
j.mp/mlab_10

http://j.mp/mlab_04
http://j.mp/mlab_10
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Wykorzystanie tradycyj-
nych i alternatywnych 
metod pozyskiwania da-
nych w przestrzeni miej-
skiej oraz tworzenie na 
ich podstawie zbiorów 
danych poddawanych 
analizie, a następnie – 
w procesie kreatywnym 
– wizualizacji.

Tematem warsztatów 
były sposoby zbiera-
nia, interpretacji i wizu-
alizacji danych pocho-
dzących ze środowiska 
miejskiego. Używając 
mniej lub bardziej tra-
dycyjnych metod, 
uczestnicy uczyli się, 

jak stworzyć pełnoprawny zbiór da-
nych odnoszący się do zgiełku mia-
sta, czytanej prasy, ruchu w kawiarni 
i innych interesujących zjawisk z ży-
cia codziennego. Następnie, posłu-
gując się modelami statystyczny-
mi, uczestnicy próbowali odnaleźć 
w zgromadzonych danych tendencje 
i zależności, by na ich podstawie dzię-
ki procesowi kreatywnemu stworzyć 
wizualizacje.

Interesującym doświadczeniem 
był proces prowadzenia pomiarów 
w przestrzeni miasta za pomocą czuj-
ników i platformy Arduino. Uczestnicy 
mogli się przekonać, że proces ten 
nie jest neutralną i obiektywną czyn-
nością. Należało wziąć pod uwagę 

szereg czynników zewnętrznych 
wpływających na jakość odczytu  
(warunki atmosferyczne lub popraw-
ne umiejscowienie czujnika), ale 
też, jak się okazało, wpływ samej 
osoby dokonującej pomiarów, wca-
le nie transparentnej. Prowadziło to 
do interesujących sytuacji i ważnych 
pytań, szczególnie w przestrzeniach 
półpublicznych i prywatnych: np. jak 
się zachować, prowadząc badania 
w supermarkecie? Uprzedzić ochronę 
i zapytać o zgodę, czy dyskretnie 
wykonać pomiary, nie wzbudzając 
niczyich podejrzeń? Przed podobnym 
dylematem stanęli członkowie zespo-
łu warsztatowego liczący wiernych na 
nabożeństwie w pobliskim Kościele 
Mariackim. Badania z zastosowaniem 
Arduino w przestrzeni publicznej pro-
wadziły nieraz do zaskakujących re-
akcji, na przykład gdy przypadkowi 
przechodnie mylili poprzetykaną ko-
lorowymi kabelkami płytkę mikrokon-
trolera z… bombą.

Największą zaletą warsztatów 
było kreatywne podejście do różnych 

WESLEY GRUBBS 

CONNECTING 
WITH YOUR URBAN 
ENVIRONMENT

2014 3-dniowe warsztaty

narzędzia
i metody

analiza statystyczna, 
Arduino, badania 
kordonowe, proces 
kreatywny, Processing, 
sensory, wywiady

30% 40% 30%



etapów procesu projektowego, np. 
uświadomienie sobie, że analitycz-
ne metody kategoryzowania i porząd-
kowania treści można zastosować 
nie tylko do oficjalnych danych staty-
stycznych zapisanych w arkuszu kal-
kulacyjnym, ale również do czynności 
wykonywanych w życiu codzien-
nym. Nie masz dostępu do intere-
sujących cię danych? Nic stracone-
go, w wielu przypadkach możesz je 
zgromadzić samodzielnie, prowadząc 

własne badanie w przestrzeni mia-
sta. Niestandardowe podejście do 
przetwarzania danych przydaje się 
również w momencie prezentacji tre-
ści. Za pomocą narzędzia Processing 
uczestnicy próbowali stworzyć inte-
raktywne narracje, które w większym 
stopniu zaangażują użytkownika i da-
dzą mu możliwość eksplorowania da-
nego problemu. Kto powiedział, że 
wizualizacja musi mieć zawsze formę 
statycznego wykresu lub tabeli? 
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dokumentacja 
j.mp/mlab_05

http://j.mp/mlab_05
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Eksperymentalne  
połączenie metod 
wizualizacji danych 
i poetyki street artu 
w aktywistycznych 
działaniach w prze-
strzeni publicznej.

Mogłoby się wydawać, 
że wizualizacja danych 
liczbowych nie ma wie-
le wspólnego ze street 
artem. Z jednej stro-
ny porządek i precyzja 

statystyki oraz analityczne metody 
interpretacji danych, z drugiej spon-
taniczne, często nielegalne i pro-
wokacyjne działania w przestrze-
ni miejskiej. Zadaniem uczestników 
warsztatów prowadzonych przez 
Studio NAND było wykorzystanie róż-
nych metod pozyskiwania, przetwa-
rzania i wizualizacji danych w połą-
czeniu z poetyką street artu w celu 
wprowadzenia działań aktywi-
stycznych w przestrzeń publiczną 
Katowic.

Najważniejszym etapem rygo-
rystycznie prowadzonego procesu 
projektowego było zdefiniowanie 
problemu w wyznaczonym fragmen-
cie miasta lub zmierzenie się z po-
trzebami wybranej grupy mieszkań-
ców. W tym celu uczestnicy musieli 

zapomnieć na chwilę o arkuszach kal-
kulacyjnych oraz wygodnych stano-
wiskach komputerowych, by przepro-
wadzić badania terenowe i na własnej 
skórze odczuć skalę poruszanego 
problemu, nawet jeśli wymagało to 
zaglądania do ciemnych i nieprzyja-
znych bram lub zejścia do betonowe-
go koryta zanieczyszczonej rzeki.

Po określeniu tematu projektu 
należało zgromadzić dane, pozy-
skując je samodzielnie lub korzysta-
jąc z oficjalnych repozytoriów. W tym 
momencie uczestnicy stawali przed 
najtrudniejszym wyzwaniem: w jaki 
sposób zwizualizować dane w prze-
strzeni publicznej, by dotrzeć do zde-
finiowanego wcześniej odbiorcy? Jak 
sprawić, by wizualizacja w natural-
ny sposób wpisywała się w kontekst 
eksplorowanego fragmentu miasta? 
Jakich środków użyć, by projekt wzbu-
dził zainteresowanie, a być może na-
wet kontrowersje, które uruchomią 
dalsze działania prowadzące do zmia-
ny społecznej?

WILD STYLE. 
WIZUALIZACJA DANYCH 
W PRZESTRZENI 
PUBLICZNEJ

10% 30% 60%

STEFFEN FIEDLER STEPHAN THIEL

2014 3-dniowe warsztaty

narzędzia 
i metody

data sculpture, graffiti, 
information bombing, 
pomiary terenowe, 
proces projektowy, 
wywiady

partner Centrum Informacji 
Naukowej i Biblioteka 
Akademicka
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dokumentacja 
j.mp/mlab_06

http://j.mp/mlab_06
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Zastosowanie analo-
gowych metod przed-
stawiania danych do 
prototypowania oraz 
w poszukiwaniach nie-
szablonowych rozwią-
zań wizualnych.

Dane są surowcem, któ-
ry może posłużyć do 
stworzenia różnych pro-
duktów, takich jak wi-
zualizacje danych, info-
grafiki lub dzieła sztuki 

oparte na danych. Surowiec ten pod-
lega jednak zazwyczaj obróbce cy-
frowej, a do rzadkości należą próby 
jego kształtowania w namacalny, fi-
zyczny sposób. Jaki wpływ na nasze 
podejście i wrażliwość w ramach pro-
jektu dotyczącego danych miałoby 
rozpoczęcie pracy od węgla drzew-
nego i papieru zamiast kodu i ekranu 
komputera?

Uczestnicy poszukiwali metod wi-
zualizacji i sposobów przekazywania 
danych, które byłyby bogatsze emo-
cjonalnie i fakturowo niż konwencjo-
nalne oraz testowali wpływ różnych 

technik plastycznych i materiałów na 
komunikatywność w nadziei na odna-
lezienie tej jakże trudnej do uzyskania 
równowagi pomiędzy czytelnością 
a względami estetycznymi. Celem 
warsztatów było stworzenie systemu 
generatywnego za pomocą ręczne-
go procesu projektowania, w którym 
uczestnicy ze wszystkimi ich niedo-
skonałościami zajmą miejsce kompu-
tera, upatrując w tych niedoskonało-
ściach korzyści, a nie przeszkód.

Realizowane ćwiczenia polega-
ły na zwizualizowaniu co najmniej 
trzech parametrów związanych z wa-
runkami atmosferycznymi i jakością 
powietrza we wskazanym okresie. 
Manualna praca z przyborami do ry-
sowania pozwalała szybko testować 
różne warianty, co pozytywnie wpły-
wało na poszukiwanie kreatywnych 

ANALOGOWE 
ALGORYTMY: 
WARSZTATY 
RYSOWANIA DANYCH

0% 20% 80%

STEFANIE POSAVEC

2015 1-dniowe warsztaty

narzędzia 
i metody

analiza danych, 
przybory do rysowania, 
papier, prototypowanie, 
szkicowanie
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rozwiązań wizualnych. Nawet jeśli 
duże zbiory wymagają zastosowania 
automatycznych metod przetwarzania 
i wizualizacji danych, analogowe me-
tody pracy mogą świetnie się spraw-
dzić jako narzędzie projektowe sprzy-
jające nieszablonowym rozwiązaniom 
i prototypowaniu.

Stefanie Posavec, wraz z Moritzem 
Stefanerem i Stephanem Thielem, 
wzięła również udział w jednym z pa-
neli podczas festiwalu art+bits po-
święconym wizualizacji danych i no-
wemu modelowi wiedzy w środowisku 
sieciowym. Opowiadała m.in. o projek-
cie Dear Data realizowanym z inną pro-
jektantką informacji Giorgią Lupi.

© Stefanie Posavec

Dear Data 
dear-data.com

dear-data.com
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j.mp/mlab_07

http://j.mp/mlab_07
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Wykorzystanie proce-
su projektowego do 
stworzenia sugestyw-
nego języka wizual-
nego, który umożliwi 
przedstawienie historii 
miasta za pomocą narra-
cji opartej na polemice 
z jego stereotypami.

Wynikiem pracy ze-
społu zadaniowe-
go Modern City in the 
Making była wysta-
wa „Apetyt na radykal-
ną zmianę. Katowice 
1865–2015” prezentu-
jąca historię miasta za 

pomocą map, animacji i wizualizacji 
danych. Interdyscyplinarna grupa 
składająca się m. in. z kulturoznaw-
ców, projektantów, architektów i urba-
nistów planistów przestrzeni wzięła 
udział w kilkunastu spotkaniach 
warsztatowych i wykładach. Ich zada-
niem nie było stworzenie uniwersal-
nej i obiektywnej opowieści o histo-
rii miasta, lecz spojrzenie na Katowice 

– dzięki wykorzystaniu narzędzi do 
przetwarzania i wizualizacji danych – 
z nowej perspektywy.

Projekt nawiązuje do działalno-
ści Instytutu Isotype i uniwersalne-
go języka wizualnego stworzone-
go w Wiedniu w latach 20. ubiegłego 

wieku. Szczególną inspiracją dla 
uczestników były innowacyjne wysta-
wy muzealne realizowane wówczas 
w stolicy Austrii, a także słynna książ-
ka Ottona Neuratha Modern Man in 
the Making (1939) opisująca w przy-
stępny sposób historię nowoczesne-
go społeczeństwa. Tytuł projektu 
w oczywisty sposób odwołuje się do 
tej publikacji.

W pierwszym etapie realizacji 
projektu uczestnicy poznawali hi-
storię Katowic i wzięli udział w se-
minarium Transformation and vi-
sualization prowadzonym przez 
Christophera Burke’a, badacza 
Isotype z Uniwersytetu w Reading. 
Najbardziej czasochłonną częścią 
przedsięwzięcia było oczywiście po-
zyskiwanie danych liczbowych do-
tyczących historii miasta. Na szczę-
ście do wielu z nich udało się dotrzeć 
dzięki dokumentom udostępnionym 
w Śląskiej Bibliotece Cyfrowej.

MODERN CITY IN THE 
MAKING. KATOWICE 
1865–2015

2013–2015 grupa robocza

narzędzia 
i metody

arkusz kalkulacyjny, 
design thinking, GIS, 
proces kreatywny

partnerzy Akademia Sztuk 
Pięknych w Katowicach, 
Muzeum Historii 
Katowic

CHRISTOPHER BURKE

TOMASZ BIERKOWSKI

40% 30% 30%

STEFFEN FIEDLER

STEPHAN THIEL

IRMA KOZINA

ROBERT KRZYSZTOFIK

JUSTYNA KUCHARCZYK
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Kolejnym wyzwaniem było stwo-
rzenie klarownej narracji, tak by 
uniknąć problemu nadmiaru infor-
macyjnego i chęci przedstawienia 
wszystkich interesujących faktów z hi-
storii Katowic bez odpowiedniej hie-
rarchii treści. Udało się tego dokonać 
dzięki przyjęciu założeń projekto-
wych, określeniu celu i odbiorców 
przedsięwzięcia. Szczególnie pomoc-
ne okazało się wprowadzenie narra-
cji zbudowanej wokół stereotypów 
na temat miasta i regionu. W ten spo-
sób łatwiej było selekcjonować treści, 
a projekt stał się dużo ciekawszy niż 
w przypadku opowiadania historii za 
pomocą linearnej narracji.

W końcowym etapie pracy mu-
sieliśmy raz jeszcze w sposób kry-
tyczny podejść do zgromadzonych 

treści i pomysłów na ich wizualizację. 
Niełatwo było zwalczyć pokusę wyko-
rzystania modnych multimediów i in-
teraktywnych instalacji, mimo że roz-
sądek podpowiadał, że prezentacja 
danych na szczegółowych mapach 
w dużym formacie uda się znacznie le-
piej, gdy wytniemy je z folii za pomo-
cą plotera i nakleimy na białą ścianę. 
Ostatecznie udało nam się odnaleźć 
równowagę między dynamicznymi 
multimediami a elementami statycz-
nymi wyprodukowanymi za pomocą 
klasycznych analogowych metod. 
Rezultaty pracy zespołu można obej-
rzeć w niniejszej książce w rozdzia-
le poświęconym wystawie „Apetyt 
na radykalną zmianę. Katowice 
1865–2015”.
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Swoje doświadczenia związa-
ne z udziałem w przedsięwzięciu 
oraz największe wyzwania i meto-
dologię pracy projektowej opisa-
li jego uczestnicy: Bartek Krzemiński 
w artykule Medialab, czyli otwarte 
Katowice na wyciągnięcie ręki opu-
blikowanym w „Magazynie Reflektor”: 
j.mp/mlab_24 oraz Sebastian Sikora 
w swoim blogu poświęconym projek-
towaniu: j.mp/mlab_25.

Publikacje Isotype
Materiały Instytutu Isotype, łącznie 
z książką Modern Man in the Making, 
można odnaleźć repozytoriach znaj-
dujących się w sieci. Na stronie 
Medialabu zgromadziliśmy linki do 
różnych publikacji, m.in. International 
Pictorial Language, przedstawiającej 
w szczegółach założenia języka wizu-
alnego, a także powojennych Social 
security: the Story of British Social 
Progress and the Beveridge Plan oraz 
Education for All: in the Western Region 
wydanej w Nigerii z myślą o osobach 
nie w pełni piśmiennych: 
j.mp/mlab_23.

dokumentacja 
j.mp/mlab_08

http://j.mp/mlab_24
http://j.mp/mlab_25
http://j.mp/mlab_23
http://j.mp/mlab_08
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Połączenie metod pro-
jektowania informacji 
i designu spekulatywne-
go w celu wykorzystania 
procesu wizualizacji do 
opracowywania i wdra-
żania scenariuszy zmian 
społecznych.

Czy proces wizualiza-
cji może być odwróco-
ny w taki sposób, by do-
starczał informacji nie 
o tym, jak świat i pro-
cesy w nim zachodzą-
ce wyglądają obecnie, 

lecz o tym, co zrobić, by w przyszłości 
wyglądały tak, jak sobie wymarzymy? 
Warsztat był próbą połączenia projek-
towania informacji oraz designu spe-
kulatywnego. Naszym zadaniem było 
odwrócenie tradycyjnej roli wizualiza-
cji, by móc ją wykorzystać w sposób 
zadaniowy, a nie opisowy — jak to za-
zwyczaj ma miejsce. Dzięki temu sta-
ła się ona narzędziem poznawczym.

Aby stworzyć mapę lokalnych 
uwarunkowań i zaproponować inter-
wencję projektową, której skutkiem 
będzie wprowadzenie zmiany w życiu 
społeczności, uczestnicy warsztatów 
musieli przejść kilka etapów procesu 
projektowego. Po pierwsze należało 
stworzyć listę lokalnych decydentów, 
aktorów, sieci powiązań gospodar-
czych, prawnych i społecznych, oraz 

nanieść ją na mapę, by poznać lokal-
ne uwarunkowania. Następnie przy 
pomocy mapy opracować spekula-
tywne scenariusze prowadzące do 
pożądanej zmiany; rozważyć ogólno-
ustrojowe skutki każdego z wymyślo-
nych scenariuszy; wziąć pod uwagę 
typowe, ale również niekonwencjo-
nalne sposoby działania. Ostatni etap 
obejmował testowanie wybranego 
scenariusza poprzez jego fikcyjne ro-
zegranie, po to by rozważyć pozytyw-
ne i negatywne skutki, określić szan-
se, zagrożenia oraz obszary ryzyka.

Cztery zespoły złożone z projek-
tantów, działaczy społecznych, ar-
chitektów, informatyków, urzędników 
i artystów dokonały wszechstronnych 
badań w wybranych przez siebie sfe-
rach życia. Następnie na jego pod-
stawie wykonały narzędzie wizualne 
(mapę, diagram, siatkę połączeń) do 
spekulacji na temat proponowanych 
zmian. Rezultatem pracy zespołów 
były scenariusze i propozycje inter-
wencji projektowych.

ODWRÓCENIE RÓL: 
WIZUALIZACJA JAKO 
METODA ZMIANY

20% 40% 40%

MAREK KULTYS

2013 3-dniowe warsztaty

narzędzia 
i metody

design spekulatywny, 
mapowanie, modelo-
wanie, symulacja na 
papierze, wizualizacja 
procesów

LINA AUE POGATSCHNIGG
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Pierwsza grupa podjęła temat 
świadomości ekologicznej mieszkań-
ców Zakopanego. Efektem pracy był 
zarys programu funkcjonalnego apli-
kacji mobilnej, która, wykorzystując 
dane o zanieczyszczeniu środowiska 
i system rozszerzonej rzeczywistości, 
pomogłaby mieszkańcom zaobser-
wować skalę zanieczyszczenia powie-
trza pochodzącego ze spalania śmie-
ci w domach i zrozumieć jego wpływ 
na zdrowie.

Drugi zespół skupił się na kwestii 
efektywnej komunikacji pomiędzy lo-
kalną władzą a społecznością, opra-
cowując mapę fikcyjnych i istnieją-
cych ścieżek komunikacji pomiędzy 

urzędem a obywatelem. W rezultacie 
uzyskano dwa scenariusze: dysto-
pijny opisywał miasto, w którym wło-
darze wzorowali swoje zachowanie 
na nastawieniu obywateli, natomiast 
utopijny przedstawiał rzeczywistość, 
w której debata publiczna i konsulta-
cje społeczne mogły się odbyć przy 
okazji wspólnego przygotowania 
drinków.

Trzecia grupa zdiagnozowała pro-
blem atomizacji lokalnych społecz-
ności i zanikania życia sąsiedzkie-
go. Efektem szczegółowych badań 
była mapa lokalizacji i pór dnia, w któ-
rych dochodzi do spotkania wybra-
nych kategorii osób. W oparciu o to 
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wizualne rozpoznanie sytuacji grupa 
zaproponowała szereg fikcyjnych in-
terwencji projektowych prowokują-
cych spotkania w przestrzeni miasta, 
np. kolektywne kolorowanie fasad 
bloków mieszkalnych czy domofono-
wy wirus zmuszający lokatorów jed-
nej klatki schodowej do poznawania 
sąsiadów.

Czwarty zespół zajął się tematem 
aktywizacji społecznej w lokalnych 
społecznościach. Rozpoczynając od 
wizualnego mapowania sposobów, 

za pomocą których troje indywidu-
alistów (artysta, filozof i ekonomi-
sta) potrafi zainspirować człowieka 
do działania, zespół opracował po-
mysł zarządzanej lokalnie platformy 
Ecofilar, w ramach której jednostka 
mogłaby realizować swoje przedsię-
wzięcia. Przykładowym scenariuszem 
działania platformy zespół uczynił 
projekt opracowania, praktycznego 
wdrożenia i popularyzacji polskiego 
grafenu w ramach rozwijanej lokalnie 
Doliny Grafenowej.

dokumentacja 
j.mp/mlab_12

http://j.mp/mlab_12
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Prowadzenie analiz 
zagospodarowania 
przestrzennego Katowic 
z wykorzystaniem 
systemów informacji 
geograficznej oraz 
wizualizacja danych za 
pomocą map.

MapLap jest grupą 
roboczą Medialabu 
Katowice, która pod 
opieką moderatorów 
prowadzi analizy do-
tyczące zagospodaro-
wania przestrzenne-

go i urbanistyki Katowic. By śledzić 
rozwój i parametry terenów o róż-
nych funkcjach, zespół korzysta 
z otwartego oprogramowania z za-
kresu systemów informacji geogra-
ficznej (GIS) oraz danych udostępnio-
nych przez urząd miasta. Uczestnicy 
MapLabu uczą się odczytywać, po-
rządkować i przetwarzać dane prze-
strzenne odnoszące się do zagadnień 
urbanistycznych o różnym stopniu 
skomplikowania. Dzięki współpracy 
z projektantami członkowie grupy za-
poznają się z różnymi sposobami wi-
zualizowania wykonanych analiz.

W spotkaniach mogą brać osoby, 
które dotychczas nie korzystały z na-
rzędzi do analiz i wizualizacji danych 

przestrzennych. Podczas jednodnio-
wych kursów można się nauczyć pod-
staw obsługi oprogramowania GIS 
i prowadzenia prostych analiz, a tak-
że wykorzystania różnych systemów 
prezentacji danych na mapach on-
line, takich jak CartoDB, Mapbox 
i OpenStreetMap.

Na przełomie 2014 i 2015 roku 
zespół wykonał szereg analiz prze-
strzennych na potrzeby wystawy 

„Apetyt na radykalną zmianę. 
Katowice 1865–2015”, w tym badanie 
powierzchni i dostępności terenów 
zielonych w Katowicach. Od marca 
2015 roku MapLab rozwija projekt ma-
powy katowickiebudynki.eu, weryfi-
kując nazwiska architektów i daty po-
wstania poszczególnych obiektów.

Obecnie najważniejszym przed-
sięwzięciem zespołu jest projekt 
badawczy pod nazwą „Wczytani 
w Kościuszki” realizowany wspól-
nie z Fundacją Hu-Ta i Fundacją 
Kultura Obrazu. Dzięki współpracy 

MAPLAB: ANALIZA 
I WIZUALIZACJA 
DANYCH 
PRZESTRZENNYCH

30% 50% 20%

PAWEŁ JAWORSKI

2014–2015 grupa robocza

narzędzia 
i metody

QGIS, OpenStreetMap, 
CartoDB, Mapbox, 
TileMill

partnerzy Śląskie Centrum 
Dziedzictwa 
Kulturowego, 
Archiwum Urzędu 
Miasta w Katowicach, 
Wikimedia Polska

PAWEŁ MARYNOWSKI

PAULINA URBAŃSKA
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z Archiwum Miejskim w Katowicach 
prowadzona jest kwerenda doku-
mentacji dotyczącej zabudowy uli-
cy Kościuszki. Uczestnicy spotkań 
i mapathonów tworzą artykuły na 
temat poszczególnych budynków 
w Wikipedii. Zebrane materiały posłu-
żą do stworzenia projektu prezentują-
cego historię tej jednej z najważniej-
szych w mieście ulic.

Dąb i ulica Kościuszki
Działaniom MapLabu towarzyszyły 
wydarzenia edukacyjne skierowane 
do mieszkańców dzielnic, w których 
prowadziliśmy badania. Niezależnie 
od pogody, która nie zawsze sprzyja-
ła eksplorowaniu miasta, niezmien-
ną popularnością cieszyły się spa-
cery prowadzone przez ekspertów 
od historii, a zarazem pasjonatów 
Katowic: Macieja Szołtyska (Dąb) 
i Przemysława Piwowarczyka (ulica 
Kościuszki).
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Radical Maps – Introduction to DIY 
Map Making
W wykładzie online inaugurującym 
grupę roboczą MapLab Stephan Thiel 
ze Studia NAND dokonuje przeglądu 
narzędzi i metod tworzenia map online 
ze szczególnym uwzględnieniem 
narzędzi otwartoźródłowych. 
Przedstawione są zarówno przykłady 
historyczne, jak również współczesne 
możliwości wizualizacji danych za 
pomocą map: j.mp/mlab_16.

Hacking Cultural Heritage
Podczas warsztatów, które prowadzi-
li Rui Guerra & André Gonçalves, ko-
rzystaliśmy z repozytoriów cyfrowych, 
w szczególności danych ze Śląskiej 
Biblioteki Cyfrowej, a także treści pu-
blikowanych w mediach społeczno-
ściowych, szukając alternatywnych 
sposobów opowiadania historii opar-
tych na dużych zbiorach danych: 
j.mp/mlab_27.

http://j.mp/mlab_16
http://j.mp/mlab_27
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dokumentacja 
j.mp/mlab_11

Materiały wizualne: 
Archiwum Urzędu Miasta Katowic

Badanie ulicy Kościuszki
W ramach mapowania ulicy Kościuszki 
rozpoczęliśmy kwerendę w Archiwum 
Urzędu Miasta Katowice, gromadząc 
informacje o budynkach i ich miesz-
kańcach (badania będą kontynuowa-
ne w 2016 roku). Nasze zainteresowa-
nie wzbudziły m.in. projekty szyldów 
i witryn sklepowych. Zamieszczone 
obok skany pokazują dokumenty do-
tyczące wyburzonej modernistycznej 
kamienicy przy ulicy Kościuszki 1. 

Historia ulicy
Na stronie projektu znajdziesz tekst 
Przemysława Piwowarczyka o historii 
ulicy Kościuszki, a także inne materia-
ły i linki do opracowanych przez nas 
artykułów w Wikipedii na temat znaj-
dujących się przy ulicy budynków: 
j.mp/mlab_11.

http://j.mp/mlab_11
http://j.mp/mlab_11
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Stworzenie interak-
tywnej mapy online 
z najważniejszymi in-
formacjami na temat 
katowickich budyn-
ków pozwalającej zro-
zumieć rozwój prze-
strzenny miasta.

Pod względem historii 
rozwoju miasta i archi-
tektury Katowice są pa-
radoksalnym ewenemen-
tem wśród największych 
polskich ośrodków. Jako 
najmłodsze miasto mogą 

się pochwalić najciekawszą, choć 
nie do końca docenianą architekturą: 
począwszy od osiedli robotniczych 
i majestatycznych świątyń przemy-
słu, będących świadkami postępu 
społecznego i cywilizacyjnego, przez 
najlepsze w Polsce przykłady mię-
dzywojennego i powojennego mo-
dernizmu ze Spodkiem na czele, aż po 
współczesne obiekty użyteczności 
publicznej, takie jak biblioteka aka-
demicka czy nowa siedziba Muzeum 
Śląskiego.

Przygotowując wystawę „Apetyt 
na radykalną zmianę. Katowice 1865–
2015” poświęconą historii miasta, 
stworzyliśmy szczegółową mapę on-
line katowickich budynków. Dane po-
zyskane z Wydziału Geodezji Urzędu 

Miasta w Katowicach umożliwiły 
nam pokazanie adresu i daty odda-
nia danego obiektu do użytkowania. 
Wybrane budynki na mapie, przede 
wszystkim w śródmieściu, opatrzone 
są nazwiskiem architekta i linkiem do 
artykułu o obiekcie w Wikipedii.

Zainspirowały nas projekty pre-
zentujące za pomocą kolorowych 
map daty powstania poszczególnych 
części Portland i Brooklynu, posta-
nowiliśmy jednak wprowadzić do na-
szej mapy szereg usprawnień. Przede 
wszystkim wyróżniliśmy ważne dla 
rozwoju miasta okresy historyczne, 
co umożliwiło użytkownikom wyświet- 
lanie i porównywanie wybranych 
warstw, tak aby łatwo było odnaleźć 
np. wyłącznie obiekty wzniesione 
przed wojną albo realizacje po 1989 
roku.

KATOWICKIE
BUDYNKI

30% 10% 60%

2015 produkt

narzędzia 
i metody

GIS, Mapbox, TileMill

partner Wydział Geodezji 
Urzędu Miasta 
w Katowicach

dokumentacja 
katowickiebudynki.eu

katowickiebudynki.eu


181



182

Podczas regularnych mapatho-
nów, organizowanych we współpra-
cy z ekspertami Śląskiego Centrum 
Dziedzictwa Kulturowego, uzupeł-
niamy daty powstania i nazwiska ar-
chitektów najważniejszych budyn-
ków w śródmieściu, piszemy również 
artykuły o obiektach umieszczane 
w Wikipedii. Mieszkańcy mogą zgła-
szać swoje uwagi i sugestie za pomo-
cą specjalnego formularza:
j.mp/kato_budynki.

By ułatwić mieszkańcom zrozumie-
nie rozwoju przestrzennego miasta, 
w oparciu o dane dotyczące zabudo-
wy stworzyliśmy również mapę po-
zwalającą prześledzić układ śródmie-
ścia w różnych okresach historii:
j.mp/mlab_15.

http://j.mp/kato_budynki
http://j.mp/mlab_15
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