Poréwnanie natezenia
Swiatta w obu czesciach

Starego Miasta
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wartosci po jego wschodniej stro-
nie. Ponizej na planie miasta przed-
stawiono $ciezki przejscia obu
grup. Wartoéci uzyskane z pomia-
réw zaprezentowano na wykresach
czasowych.

Sledzac zmiany wzglednego nate-
Zenia Swiatta, mozemy wyraZznie zaob-
serwowac¢ momenty, w ktérych druzy-
ny przechodzity przez bramy i waskie
przejscia. W tych miejscach wyste-
powaty réwniez niewielkie réznice
w wilgotnoéci. Sg one widoczne na
wykresie z pewnym opdznieniem, wy-
nikajgcym z bezwtadnoSsci czujnika,
ktéry potrzebuje czasu na adaptacje
do nowych warunkow.

Ciggty spadek temperatury i linio-
wy wzrost wilgotnosci wynika ze zto-
$liwosci aury, ktéra w chwili rozpocze-
cia pomiaréw zgotowata nam deszcz
i ochtodzenie.

W waskich uliczkach, ostonietych
wysokimi murami, spodziewaliby-
$my sie znaczgco nizszych pomiaréw

natezenia Swiatta, niemniej zebra-
ne dane nie sg az tak jednoznaczne.
Wynika to z pewnoscig z niedoskona-
tosci prototypowych urzadzen, kté-
re musieli$my ostania¢ od deszczu,
ograniczajac jednoczesnie dostep
Swiatta. Ponadto badanie wykonane
na $rodku ulicy daje nieco inne rezul-
taty niz spacer wzdtuz Sciany budyn-
ku. Natezenie $wiatta jest takze zalez-
ne od potozenia stonca, a zatem od
pory dniairoku oraz zachmurzenia.
Badanie miasta przy pomocy czuj-
nikbw pozwala uzyskaé obiektyw-
ne dane, bez znieksztatcen wynika-
jacych z uprzedzen czy stereotypow.
Warto jednak pamietaé, ze koniecz-
ne jest zebranie duzejilo$ci danych.
Przeprowadzony przez nas jednorazo-
wy pomiar byt prébg prezentacji me-
tody badanitrudno najego podsta-
wie dokona¢ pogtebionej analizy, np.
wilgotnosci réznych czeéci Starego
Miasta.
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Cel wizyty na Starym
Miescie

Wiele 0sob porusza- ' s;f::cno-zachodnia ng:gniowo-wschodnia ‘
jacych sie w czesci za-
chodniej to mieszkancy
Starego Miasta. Jed-

A . 4
nym z celdow wizytw tym 6,96% WB Mieszkam tu
miejscu jest réwniez roz- 4,35% % Pracuje tu

rywka, zapewne wizy-

taw popularnym loka-

lu znajdujgcym sie przy

gtéwnym placu. W cze- Mieszkam tu ﬂ
$ciwschodniejz kolei

dominujg zdecydowanie P
Pracuje tu ,‘/s

osoby zwiedzajace. Jestemtu
28,70% dla rozrywki
Jestem tu \Y
dla rozrywki 38,78%
= 40,87% @ Zwiedzam
zwiedzam (OF ERGA
AR
(] 10,43% - Zatatwiam sprawy
. -—
Zatatwiam sprawy = 12,24% .
Tylko przechodze x‘ 4,08% 8,70% x‘ Tylko przechodze

Lublinianie i goscie na
Starym Miescie

Wsrod osob poruszajg- ' Cresé Cresé

cych sie po czesci za- pétnocno-zachodnia potudniowo-wschodnia
chodniej Starego Mia-
sta wiekszo$¢ stanowig
mieszkancy Lublina.

W drugiej czeéciliczba
lublinian jest zblizona do SpozaLublina [iE250
liczby gosci.

Spoza Lublina

Z Lublina X157 51,59% Z Lublina
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Dominujacy cel wizyty
w obu obszarach Starego
Miasta

Turysci, osoby zatatwiajace
sprawunki i zwykli przechod-
nie to grupy oséb najczesciej
wybierajgcych wschodnig
czesé jako cel swojej wizyty
na Starym Mieécie.

Mieszkancy Starego
Miasta

W$rdd lublinian przeby-
wajacych w czesciza-
chodniej niemal potowa
jest mieszkancami Sta-
rego Miasta.

=)
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potudniowo-wschodniej
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Mieszkancy
Starego Miasta [CYNEFS 14,81%

Spoza

Starego Miasta
Mieszkancy
Starego Miasta



Wiezba ruchu

Odkrywanie czesci zachodniej
Znajgc wyniki badan, postanowili-
$my zmapowac interesujgce punkty
w zachodniej czeSci Starego Miasta,
by przekona¢ sie, jaki jest jej poten-
cjat. Zwracali§my uwage na funkcje
poszczegoblnych obiektéw, staralismy
sie sprawdzi¢, czy istnieje tam han-
deliatrakcje turystyczne, ktére przy-
ciggnetyby gosci. By¢ moze ta czes¢
miasta stanie sie ciekawg alternatywg
dla tych oséb, ktére chcg unikngé
zgietku ulicy Grodzkiej?

Punkty, z ktérych przy-
chodzg lub przyjezdza-
jg odwiedzajacy Stare

Miasto
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Podsumowanie

Nasze trzydniowe badania pokaza-
ty, ze puls Starego Miasta jest odrobi-
ne nierbwny. Jest ono podzielone na
dwie czeSci: wschodnig, bardziej za-
dbangiruchliwg, uczeszczang przez
turystéw, oraz zachodnig, mniej oczy-
wistg i uzytkowang gtéwnie przez
mieszkancow. Ten nieco zapomniany
fragment miasta ma duzy potencjat,
ktoéry wcigz pozostaje nieodkryty.
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Metodologia pracy

Uczestnicy projektu poznalitrzy za-
gadnienia: jak zdefiniowaé problem
badawczy, jak pozyska¢ dane oraz jak
zwizualizowaé¢ w czytelny i atrakcyjny
sposo6b wyniki projektu, by mogty po-
stuzyé do realizacji kampanii spotecz-
nej na temat miasta.

W celu pozyskania danych sko-
rzystalismy z kilku metod: klasycz-
nych badan ankietowych i badan kor-
donowych ruchu pieszych w obrebie
Starego Miasta, analiz przestrzennych,
mapowania przestrzeni oraz badania
parametroéw przestrzeni za pomoca
sensorow i platformy Arduino.

Dzieki metodzie pracy projekto-
wej byliSmy w stanie szybko zdiagno-
zowaé problem. Dzielgc sie na nie-
wielkie zespoty zadaniowe, moglismy
optymalnie wykorzystaé¢ r6znorodne
kompetencje uczestnikédw. Nastepnie

\ ‘:LL

Ny
]
+

¥ 7/

zgodnie z filozofig DIY (zr6b to sam)
zgromadziliSmy dane ,recznie”, z za-
stosowaniem klasycznych niezauto-
matyzowanych metod, a takze za po-
Srednictwem narzedzi cyfrowych.

Praca w grupie liczgcej kilkana-
$cie 0s6b pozwalata nam szybko wy-
konaé czasochtonne i skomplikowane
zadania, ale jednocze$nie wymaga-
ta duzej dyscypliny oraz dobrego po-
dziatu zadan pomiedzy poszczegdl-
ne osoby i tworzone ad hoc zespoty
zadaniowe.

RIE

Odwiedz strone z dokumentacjg pro-
jektu, by zobaczy¢ wizualizacje prezen-
tujace, jak mieszkancy i goscie Lublina
korzystajg ze Starego Miasta:
pulsmiasta.medialabkatowice.eu

dokumentacja
pulsmiasta.medialabkatowice.eu


pulsmiasta.medialabkatowice.eu
pulsmiasta.medialabkatowice.eu

Uczestnicy

Ivan Davydenko, Magdalena Kasprzak, Urszula
Ktoczowska, Michat Korba, Grzegorz Kufel,
Krzysztof Lipka, Jonasz teczynski, Agnieszka
topacka, Elzbieta Majorczyk-Grabinska, Berna
Ocal, Patryk Omiotek, Marcin Pendel, Matgorzata
Richter, Barbara Wronska

Koordynacja projektu
tukasz Wigcek, Agnieszka Wojciechowska
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DATA-DRIVEN
INVESTIGATION

Strefa Slask. Historia Katowickiej
Specjalnej Strefy Ekonomicznej

Air pollution:

data-journalism to the rescue

NICOLAS KAYSER-BRIL

LAURA MOTET

PIERRE ROMERA

Wykorzystanie warsz-
tatu dziennikarstwa da-

nych do przeprowadze-
nia interdyscyplinarnych
badan wybranych pro-
bleméw i zagadnien

istotnych dla
oraz regionu.

Uczestnicy projektu po-
znajg krok po kroku za-
sady realizacji projek-
tébw w oparciu o metode
analizy duzych zbioréw
danych: poczgwszy od

miasta
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kwerendy w sieci, przez

definiowanie problemu projektowego,

az po wykorzystanie tatwych w obstu-
dze narzedzi do tworzenia komunika-
tébw wizualnych. Rezultatem pracy jest
prosta strona internetowa przedsta-
wiajgca wyniki przeprowadzonego
badania.

Celem warsztatéw jest pozna-
nie zasad realizacji projektéw z wy-
korzystaniem danych (data-driven),
tzn. wychodzgcych od zgromadze-
nia i analizy zbioréw danych liczbo-
wych dotyczgcych badanego tematu.
Uczestnicy pracujg w interdyscypli-
narnym zespole, by lepiej wykorzy-
staé posiadane kompetencje oraz

2014-2015 warsztaty 2x3 dni

narzedzia  CartoDB, Datawrapper,

imetody GIS, Google Sheets,
Kimono, OpenRefine

partner Centrum Informacji
Naukowej i Biblioteka
Akademicka

[ ] ]
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poznaé mechanizmy wspotpracy

w grupie projektowej. Dzieki temu ze-
spobtjest w stanie zrealizowa¢ pro-
jekt w ciggu zaledwie trzech dni.
Warsztaty prowadzone sg w oparciu

o zasady procesu projektowego przy-
stosowanego do specyfiki pracy ze
zbiorami danych. Ponizej przedsta-
wiamy krok po kroku mozliwg kolej-
no$¢ wykonywania zadan, cho¢ moze
sie ona zmieni¢ w zaleznosci od ba-
danego zagadnienia, dostepnych zré-
detlub celéw zdefiniowanych przez
grupe.

1. Wybor tematu

Temat jest wybierany arbitralnie przed
rozpoczeciem projektu, bowiem nie
wszystkie zagadnienia mozna zbadaé
za pomocg przyjetych metod pracy.
Najlepiej gdy jest to problem istotny
dla miasta i lokalnej spotecznosci, do
ktérego odnoszg sie ogdlnodostepne



bazy i tatwe do odnalezienia w sieci
lub pozyskania z zewnatrz zbiory da-
nych. W naszym przypadku byto to
funkcjonowanie strefy ekonomicz-
nej oraz badanie jakosci powietrza
w regionie.

2. Pozyskiwanie danych

W pierwszym etapie pracy kazdy
zbiér danych dotyczacy tematu jest
potencjalnie interesujacy i przydat-
ny. Nalezy zgromadzi¢ jak najwiek-
szgilos¢ zrodet. Moga to by¢ bazy
danych, arkusze kalkulacyjne, bada-
nia naukowe, artykuty prasowe etc.
Im wiecej danych liczbowych, tym
lepiej.

3. Tworzenie hipotez

Réwnolegle do gromadzenia danych
warto przeprowadzié burze mézgow
dotyczgcg podejmowanej proble-
matyki, spekulujgc na temat moz-
liwych kierunkéw rozwoju narracji,
ktére zostang zweryfikowane pod-
czas analizy danych. W przypadku
strefy ekonomicznej stawialiSmy réz-
ne pytania, z ktorych tylko kilka udato
nam sie ostatecznie zbada¢: jaki jest
udziat strefy w gospodarce miasta
iregionu? Czy ulgi podatkowe gwa-
rantujg wiecej miejsc pracy i szybszy
rozwéj gospodarczy? Czy strefa two-
rzy nowg niebezpieczng monokultu-
re przemystowa, kopiujgc gornictwo
i hutnictwo?
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4. Podziat na zespoty zadaniowe
W zaleznosci od tematu i ztozono-
$ci problemu warto podzieli¢ sie na

mniejsze zespoty odpowiedzialne za
realizacje poszczegolnych czesci pro-
jektu. Podczas naszego badania stre-
fy ekonomicznej dwuosobowe ze-
spoty przygotowywaty kolejne czesci
artykutu, prezentujgc rézne spojrze-
nia na badany temat. Ksztatt zespo-
tow moze sie zmienia¢ w trakcie pracy,
na ostatnim etapie projektowym po-
dzieliliSmy sie pod wzgledem posia-
danych kompetencji: jedna grupa zaj-
mowata sie opracowaniem tekstow,
druga mapg interaktywna, trzecia
przygotowaniem wykresoéw etc.

5. Weryfikacja hipotez

Na tym etapie nastepuje analiza da-
nych i weryfikacja zatozen przyje-
tych na poczatku pracy. Pracujgc

z doswiadczonym zespotem, mozna
pokusic¢ sie o dokonanie zaawanso-
wanych analiz, ktére pozwolg na od-
krycie innych interesujgcych zalezno-
$ci pomiedzy danymi.

6. Budowanie narracji

Po przeprowadzeniu analiz i podjeciu
decyzji o ostatecznym ksztatcie ko-
munikatu przystepujemy do opisania
izwizualizowania badanego zagad-
nienia w taki sposéb, by na podsta-
wie poszczegblnych czesci powstata
spdjna narracja. Po wykonaniu nie-
zbednych zabiegéw redakcyjnych

i projektowych wyniki pracy mozna
udostepni¢ do publicznej dyskusji.



Specyfike pracy dziennikarzy danych
przestawia Nicolas Kayser-Bril w arty-
kule zatytutowanym Wprowadzenie
do badan opartych na danych, ktory
zostat zamieszczony w niniejszej
publikaciji.

Przebieg warsztatéw i metodolo-

gie pracy opisalismy szczegdtowo

w publikacji Poradnik metodyczny.
Edukacja kulturowa (tom 2) pod redak-
cja Karoliny Sikorskiej, wydanej przez
Centrum Kultury Zamek. Publikacja
jest dostepna w pliku pdf:
j-mp/mlab_22.

I8

Wyniki projektow sg dostepne na spe-
cjalnie przygotowanych stronach inter-
netowych. Zobacz witryne Strefa Slgsk.
Historia Katowickiej Specjalnej Strefy
Ekonomicznej.
ksse.medialabkatowice.eu

Prowadzacy warsztaty wygtosili pod-
czas pobytu w Katowicach wyktady:
Nicolas Kayser-Bril - How to get star-
ted in datajournalism when you're not

“The New York Times”, Pierre Romera —

Why does my mother think | fix compu-
ters in newsrooms? Slajdy sg dostepne
online na stronie Medialabu:
j-mp/mlab_31, j.mp/mlab_30.
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CONNECTING
WITH YOUR URBAN
ENVIRONMENT

WESLEY GRUBBS

Wykorzystanie tradycyj-
nych i alternatywnych
metod pozyskiwania da-
nych w przestrzeni miej-
skiej oraz tworzenie na
ich podstawie zbioréow
danych poddawanych
analizie, a nastepnie -
w procesie kreatywnym
—wizualizacji.

Tematem warsztatow
byty sposoby zbiera-
nia, interpretacji i wizu-
alizacji danych pocho-
dzacych ze Srodowiska
miejskiego. Uzywajgc
mniej lub bardziej tra-
dycyjnych metod,
uczestnicy uczyli sie,

jak stworzy¢ petnoprawny zbiér da-
nych odnoszacy sie do zgietku mia-
sta, czytanej prasy, ruchu w kawiarni

i innych interesujgcych zjawisk z zy-
cia codziennego. Nastepnie, postu-
gujac sie modelami statystyczny-

mi, uczestnicy prébowali odnalez¢

w zgromadzonych danych tendencje

i zaleznosci, by naich podstawie dzie-
ki procesowi kreatywnemu stworzy¢

wizualizacje.

Interesujgcym doswiadczeniem
byt proces prowadzenia pomiaréw
w przestrzeni miasta za pomocg czuj-
nikéw i platformy Arduino. Uczestnicy
mogli sie przekonadé, ze proces ten
nie jest neutralng i obiektywng czyn-
noScia. Nalezato wzigé pod uwage
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2014 3-dniowe warsztaty

narzedzia  analiza statystyczna,

imetody Arduino, badania
kordonowe, proces
kreatywny, Processing,
sensory, wywiady

[ ] ]
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szereg czynnikow zewnetrznych
wptywajgcych na jakosé odezytu
(warunki atmosferyczne lub popraw-
ne umiejscowienie czujnika), ale
tez, jak sie okazato, wptyw samej
osoby dokonujgcej pomiaréw, wca-
le nie transparentnej. Prowadzito to
do interesujgcych sytuacji i waznych
pytan, szczegblnie w przestrzeniach
p6tpublicznych i prywatnych: np. jak
sie zachowaé, prowadzac badania
w supermarkecie? Uprzedzi¢ ochrone
i zapytaé o zgode, czy dyskretnie
wykona¢ pomiary, nie wzbudzajgc
niczyich podejrzen? Przed podobnym
dylematem staneli cztonkowie zespo-
tu warsztatowego liczgcy wiernych na
nabozenstwie w pobliskim KoSciele
Mariackim. Badania z zastosowaniem
Arduino w przestrzeni publicznej pro-
wadzity nieraz do zaskakujgcych re-
akcji, na przyktad gdy przypadkowi
przechodnie mylili poprzetykang ko-
lorowymi kabelkami ptytke mikrokon-
troleraz... bomba.

Najwiekszg zaletg warsztatow
byto kreatywne podejscie do réznych



etapow procesu projektowego, np.
uswiadomienie sobie, ze analitycz-
ne metody kategoryzowania i porzad-
kowania treSci mozna zastosowa¢
nie tylko do oficjalnych danych staty-
stycznych zapisanych w arkuszu kal-
kulacyjnym, ale réwniez do czynnosci
wykonywanych w zyciu codzien-
nym. Nie masz dostepu do intere-
sujgcych cie danych? Nic stracone-
go, w wielu przypadkach mozesz je
zgromadzi¢ samodzielnie, prowadzgc

wtasne badanie w przestrzeni mia-
sta. Niestandardowe podejscie do
przetwarzania danych przydaje sie
rowniez w momencie prezentacji tre-
§ci. Za pomocg narzedzia Processing
uczestnicy prébowali stworzy¢ inte-
raktywne narracje, ktére w wiekszym
stopniu zaangazujg uzytkownika i da-
dzg mu mozliwos¢ eksplorowania da-
nego problemu. Kto powiedziat, ze
wizualizacja musi mieé zawsze forme
statycznego wykresu lub tabeli?



(=]

dokumentacja

j.mp/mlab_05
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WILD STYLE.

WIZUALIZACJA DANYCH

W PRZESTRZENI
PUBLICZNEJ

STEFFEN FIEDLER

STEPHAN THIEL

Eksperymentalne
potaczenie metod
wizualizacji danych
i poetyki street artu
w aktywistycznych
dziataniach w prze-
strzeni publicznej.

Mogtoby sie wydawag,
ze wizualizacja danych

liczbowych nie ma wie-
le wspdlnego ze street

artem. Z jednej stro-
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ny porzadek i precyzja
statystyki oraz analityczne metody
interpretacji danych, z drugiej spon-
taniczne, czesto nielegalne i pro-
wokacyjne dziatania w przestrze-

ni miejskiej. Zadaniem uczestnikow
warsztatéw prowadzonych przez
Studio NAND byto wykorzystanie roz-
nych metod pozyskiwania, przetwa-
rzania i wizualizacji danych w potg-
czeniu z poetykg street artu w celu
wprowadzenia dziatah aktywi-
stycznych w przestrzen publiczng
Katowic.

Najwazniejszym etapem rygo-
rystycznie prowadzonego procesu
projektowego byto zdefiniowanie
problemu w wyznaczonym fragmen-
cie miasta lub zmierzenie sie z po-
trzebami wybranej grupy mieszkan-
coéw. W tym celu uczestnicy musieli

2014 3-dniowe warsztaty

narzedzia  data sculpture, graffiti,

imetody information bombing,
pomiary terenowe,
proces projektowy,
wywiady

partner Centrum Informacji
Naukowej i Biblioteka
Akademicka
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zapomnie¢ na chwile o arkuszach kal-
kulacyjnych oraz wygodnych stano-
wiskach komputerowych, by przepro-
wadzi¢ badania terenowe i na wtasnej
skorze odczu¢ skale poruszanego
problemu, nawet jesli wymagato to
zagladania do ciemnych i nieprzyja-
znych bram lub zej$cia do betonowe-
go koryta zanieczyszczonej rzeki.

Po okresleniu tematu projektu
nalezato zgromadzi¢ dane, pozy-
skujgc je samodzielnie lub korzysta-
jac z oficjalnych repozytoriéw. W tym
momencie uczestnicy stawali przed
najtrudniejszym wyzwaniem: w jaki
sposoéb zwizualizowaé dane w prze-
strzeni publicznej, by dotrze¢ do zde-
finiowanego wczeséniej odbiorcy? Jak
sprawi¢, by wizualizacja w natural-
ny sposéb wpisywata sie w kontekst
eksplorowanego fragmentu miasta?
Jakich $rodkow uzyé, by projekt wzbu-
dzit zainteresowanie, a by¢ moze na-
wet kontrowersje, ktére uruchomia
dalsze dziatania prowadzace do zmia-
ny spotecznej?
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ANALOGOWE
ALGORYTMY:
WARSZTATY
RYSOWANIA DANYCH

STEFANIE POSAVEC

Zastosowanie analo-
gowych metod przed-

stawiania danych do Dane sa surowcem, kt6-
prototypowania oraz ry moze postuzy¢ do

w poszukiwaniach nie- stworzenia réznych pro-
szablonowych rozwia- duktéw, takich jak wi-
zan wizualnych. zualizacje danych, info-

grafiki lub dzieta sztuki
oparte na danych. Surowiec ten pod-
lega jednak zazwyczaj obrébce cy-
frowej, a do rzadkosci nalezg proby
jego ksztattowania w namacalny, fi-
zyczny sposob. Jaki wptyw na nasze
podejscie i wrazliwo$¢é w ramach pro-
jektu dotyczgcego danych miatoby
rozpoczecie pracy od wegla drzew-
nego i papieru zamiast kodu i ekranu
komputera?

Uczestnicy poszukiwali metod wi-
zualizacji i sposobow przekazywania
danych, ktére bytyby bogatsze emo-
cjonalnie i fakturowo niz konwencjo-
nalne oraz testowali wptyw réznych

2015 1-dniowe warsztaty

narzedzia  analiza danych,
imetody przybory do rysowania,
papier, prototypowanie,

szkicowanie
I ] i
£ 0% O 20% 1l 80%

technik plastycznych i materiatow na
komunikatywno$¢ w nadziei na odna-
lezienie tej jakze trudnej do uzyskania
rébwnowagi pomiedzy czytelnoscia
awzgledami estetycznymi. Celem
warsztatow byto stworzenie systemu
generatywnego za pomoca reczne-
go procesu projektowania, w ktérym
uczestnicy ze wszystkimiich niedo-
skonato$ciami zajmg miejsce kompu-
tera, upatrujgc w tych niedoskonato-
$ciach korzysci, a nie przeszkod.
Realizowane ¢wiczenia polega-
ty na zwizualizowaniu co najmniej
trzech parametréw zwigzanych z wa-
runkami atmosferycznymiijakoscig
powietrza we wskazanym okresie.
Manualna praca z przyborami do ry-
sowania pozwalata szybko testowaé
rézne warianty, co pozytywnie wpty-
wato na poszukiwanie kreatywnych



rozwigzah wizualnych. Nawet jesli
duze zbiory wymagajg zastosowania
automatycznych metod przetwarzania
i wizualizacji danych, analogowe me-
tody pracy moga Swietnie sie spraw-
dzi¢ jako narzedzie projektowe sprzy-
jajgce nieszablonowym rozwigzaniom
i prototypowaniu.

© Stefanie Posavec
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Stefanie Posavec, wraz z Moritzem
Stefanerem i Stephanem Thielem,
wzieta rowniez udziat w jednym z pa-
neli podczas festiwalu art+bits po-
Swieconym wizualizacji danych i no-
wemu modelowi wiedzy w $rodowisku
sieciowym. Opowiadata m.in. o projek-
cie Dear Data realizowanym z inng pro-
jektantka informacji Giorgig Lupi.
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MODERN CITY IN THE
MAKING. KATOWICE

1865-2015

CHRISTOPHER BURKE STEFFEN FIEDLER
TOMASZ BIERKOWSKI STEPHAN THIEL
JUSTYNA KUCHARCZYK IRMA KOZINA
ROBERT KRZYSZTOFIK

Wykorzystanie proce-
su projektowego do
stworzenia sugestyw-
nego jezyka wizual-
nego, ktéry umozliwi
przedstawienie historii

miasta za pomoca narra-

cji opartej na polemice
z jego stereotypami.

Wynikiem pracy ze-
spotu zadaniowe-

go Modern City in the
Making byta wysta-
wa ,Apetyt naradykal-
ng zmiane. Katowice
1865-2015" prezentu-

2013-2015 gruparobocza

166

jaca historie miasta za
pomocg map, animacji i wizualizacji
danych. Interdyscyplinarna grupa
sktadajgca sie m. in. z kulturoznaw-
cow, projektantédw, architektéw i urba-
nistéw planistéw przestrzeni wzieta
udziatw kilkunastu spotkaniach
warsztatowych i wyktadach. Ich zada-
niem nie byto stworzenie uniwersal-
nej i obiektywnej opowiesci o histo-
rii miasta, lecz spojrzenie na Katowice
—dzieki wykorzystaniu narzedzi do
przetwarzania i wizualizacji danych —
znowej perspektywy.

Projekt nawigzuje do dziatalno-
$ci Instytutu Isotype i uniwersalne-
go jezyka wizualnego stworzone-
go w Wiedniu w latach 20. ubiegtego

narzedzia  arkuszkalkulacyjny,

imetody design thinking, GIS,
proces kreatywny

partnerzy  Akademia Sztuk
Pieknych w Katowicach,
Muzeum Historii
Katowic

— 1 . ] .
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wieku. Szczegblng inspiracjg dla
uczestnikéw byty innowacyjne wysta-
wy muzealne realizowane wéwczas

w stolicy Austrii, a takze stynna ksigz-
ka Ottona Neuratha Modern Man in
the Making (1939) opisujgca w przy-
stepny sposob historie nowoczesne-
go spoteczenstwa. Tytut projektu

w oczywisty spos6b odwotuje sie do
tej publikaciji.

W pierwszym etapie realizacji
projektu uczestnicy poznawali hi-
storie Katowic i wzieli udziat w se-
minarium Transformation and vi-
sualization prowadzonym przez
Christophera Burke’a, badacza
Isotype z Uniwersytetu w Reading.
Najbardziej czasochtonng czescia
przedsiewziecia byto oczywiscie po-
zyskiwanie danych liczbowych do-
tyczacych historii miasta. Na szcze-
$cie do wielu z nich udato sie dotrze¢
dzieki dokumentom udostepnionym
w Slaskiej Bibliotece Cyfrowe;.



—
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Kolejnym wyzwaniem byto stwo-
rzenie klarownej narracji, tak by
unikngé problemu nadmiaru infor-
macyjnego i checi przedstawienia
wszystkich interesujgcych faktéw z hi-
storii Katowic bez odpowiedniej hie-
rarchii tresci. Udato sie tego dokona¢
dzieki przyjeciu zatozen projekto-
wych, okreéleniu celu i odbiorcow
przedsiewziecia. Szczegblnie pomoc-
ne okazato sie wprowadzenie narra-
cji zbudowanej wokot stereotypoédw
na temat miasta i regionu. W ten spo-
séb tatwiej byto selekcjonowaé tresci,
a projekt stat sie duzo ciekawszy niz
w przypadku opowiadania historii za
pomocay linearnej narracji.

W koAcowym etapie pracy mu-
sieliSmy raz jeszcze w sposob kry-
tyczny podej$¢ do zgromadzonych

|

-
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o

treScii pomystéw na ich wizualizacje.
Nietatwo byto zwalczyé pokuse wyko-
rzystania modnych multimedioéw i in-
teraktywnych instalacji, mimo ze roz-
sgdek podpowiadat, ze prezentacja
danych na szczegétowych mapach

w duzym formacie uda sie znacznie le-
piej, gdy wytniemy je z folii za pomo-
cg plotera i nakleimy na biatg Sciane.
Ostatecznie udato nam sie odnalez¢
robwnowage miedzy dynamicznymi
multimediami a elementami statycz-
nymi wyprodukowanymi za pomocg
klasycznych analogowych metod.
Rezultaty pracy zespotu mozna obej-
rze¢ w niniejszej ksigzce w rozdzia-

le poSwieconym wystawie ,Apetyt

na radykalng zmiane. Katowice
1865-2015".
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Publikacje Isotype

Materiaty Instytutu Isotype, tgcznie

z ksigzkg Modern Man in the Making,
mozna odnalezé repozytoriach znaj-
dujgcych sie w sieci. Na stronie
Medialabu zgromadzilismy linki do
réznych publikacji, m.in. International
Pictorial Language, przedstawiajgcej
w szczegbtach zatozenia jezyka wizu-
alnego, a takze powojennych Social
security: the Story of British Social
Progress and the Beveridge Plan oraz
Education for All: in the Western Region
wydanej w Nigerii z myslg o osobach
nie w petni piSmiennych:
j-mp/mlab_23.

RIE

Swoje do$wiadczenia zwigza-

ne z udziatem w przedsiewzieciu

oraz najwieksze wyzwania i meto-
dologie pracy projektowej opisa-

li jego uczestnicy: Bartek Krzeminski
w artykule Medialab, czyli otwarte
Katowice na wyciggniecie reki opu-
blikowanym w ,Magazynie Reflektor”:
j-mp/mlab_24 oraz Sebastian Sikora
w swoim blogu po$wieconym projek-
towaniu: j.mp/mlab_25.
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ODWROCENIE ROL:
WIZUALIZACJA JAKO
METODA ZMIANY

MAREK KULTYS

LINA AUE POGATSCHNIGG

Potgczenie metod pro-
jektowania informacji

i designu spekulatywne-
go w celu wykorzystania
procesu wizualizacji do
opracowywania i wdra-
Zania scenariuszy zmian
spotecznych.

Czy proces wizualiza-
cji moze by¢ odwréco-
ny w taki sposéb, by do-
starczatinformacji nie

o tym, jak $wiat i pro-
cesy w nim zachodza-

170

ce wyglgdajg obecnie,
lecz o tym, co zrobi¢, by w przysztosci
wygladaty tak, jak sobie wymarzymy?
Warsztat byt probg potaczenia projek-
towania informacji oraz designu spe-
kulatywnego. Naszym zadaniem byto
odwrdcenie tradycyjnej roli wizualiza-
cji, by méc jg wykorzysta¢ w sposob
zadaniowy, a nie opisowy — jak to za-
zwyczaj ma miejsce. Dzieki temu sta-
ta sie ona narzedziem poznawczym.
Aby stworzyé mape lokalnych
uwarunkowan i zaproponowa¢ inter-
wencje projektowa, ktorej skutkiem
bedzie wprowadzenie zmiany w zyciu
spotecznosci, uczestnicy warsztatow
musieli przejs¢ kilka etapdw procesu
projektowego. Po pierwsze nalezato
stworzy¢ liste lokalnych decydentow,
aktoréw, sieci powigzan gospodar-
czych, prawnych i spotecznych, oraz

2013 3-dniowe warsztaty

narzedzia  design spekulatywny,

imetody mapowanie, modelo-
wanie, symulacja na
papierze, wizualizacja
proceséw

L 1 - ]
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nanie$¢ jg na mape, by pozna¢ lokal-
ne uwarunkowania. Nastepnie przy
pomocy mapy opracowac spekula-
tywne scenariusze prowadzgce do
pozadanej zmiany; rozwazy¢ ogdino-
ustrojowe skutki kazdego z wymyslo-
nych scenariuszy; wzigé pod uwage
typowe, ale réwniez niekonwencjo-
nalne sposoby dziatania. Ostatni etap
obejmowat testowanie wybranego
scenariusza poprzez jego fikcyjne ro-
zegranie, po to by rozwazyé pozytyw-
ne i negatywne skutki, okresli¢ szan-
se, zagrozenia oraz obszary ryzyka.

Cztery zespoty ztozone z projek-
tantow, dziataczy spotecznych, ar-
chitektéw, informatykoéw, urzednikoéw
i artystow dokonaty wszechstronnych
badan w wybranych przez siebie sfe-
rach zycia. Nastepnie na jego pod-
stawie wykonaty narzedzie wizualne
(mape, diagram, siatke potgczen) do
spekulacji na temat proponowanych
zmian. Rezultatem pracy zespotow
byty scenariusze i propozycje inter-
wencji projektowych.



Pierwsza grupa podjeta temat
$wiadomosci ekologicznej mieszkah-
céw Zakopanego. Efektem pracy byt
zarys programu funkcjonalnego apli-
kacji mobilnej, ktéra, wykorzystujgc
dane o zanieczyszczeniu $rodowiska
i system rozszerzonej rzeczywistosci,
pomogtaby mieszkahcom zaobser-
wowac skale zanieczyszczenia powie-
trza pochodzgcego ze spalania $mie-
ciw domachizrozumie¢ jego wptyw
na zdrowie.

Drugi zesp6t skupit sie na kwestii
efektywnej komunikacji pomiedzy lo-
kalng wtadzg a spotecznoscia, opra-
cowujac mape fikcyjnychiistniejg-
cych Sciezek komunikacji pomiedzy

urzedem a obywatelem. W rezultacie
uzyskano dwa scenariusze: dysto-
pijny opisywat miasto, w ktérym wto-
darze wzorowali swoje zachowanie
na nastawieniu obywateli, natomiast
utopijny przedstawiat rzeczywistos$¢,
w ktérej debata publiczna i konsulta-
cje spoteczne mogty sie odbyé przy
okazji wspblnego przygotowania
drinkow.

Trzecia grupa zdiagnozowata pro-
blem atomizacji lokalnych spotecz-
nosciizanikania zycia sgsiedzkie-
go. Efektem szczegdtowych badan
byta mapa lokalizacji i pér dnia, w kto-
rych dochodzi do spotkania wybra-
nych kategorii oséb. W oparciu o to
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wizualne rozpoznanie sytuacji grupa
zaproponowata szereg fikcyjnych in-
terwencji projektowych prowokujg-
cych spotkania w przestrzeni miasta,
np. kolektywne kolorowanie fasad
blokéw mieszkalnych czy domofono-
wy wirus zmuszajacy lokatoréw jed-
nej klatki schodowej do poznawania
sgsiadow.

Czwarty zesp6t zajat sie tematem
aktywizacji spotecznej w lokalnych
spotecznoSciach. Rozpoczynajgc od
wizualnego mapowania sposobow,

za pomoca ktorych troje indywidu-
alistéw (artysta, filozof i ekonomi-
sta) potrafi zainspirowac¢ cztowieka
do dziatania, zesp6t opracowat po-
myst zarzgdzanej lokalnie platformy
Ecofilar, w ramach ktérej jednostka
mogtaby realizowaé swoje przedsie-
wziecia. Przyktadowym scenariuszem
dziatania platformy zesp6t uczynit
projekt opracowania, praktycznego
wdrozenia i popularyzacji polskiego
grafenu w ramach rozwijanej lokalnie
Doliny Grafenowej.

dokumentacja
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MAPLAB: ANALIZA 2014-2015 gruparobocza
I WIZUALIZACJA narzedzia  QGIS, OpenStreetMap,
imetody CartoDB, Mapbox,

DANYCH TileMil
PRZESTRZENNYCH partnerzy  Slaskie Centrum

Dziedzictwa
Kulturowego,
PAWEL JAWORSKI PAWEL MARYNOWSKI Archiwum Urzedu
- Miasta w Katowicach,
PAULINA URBANSKA Wikimedia Polska
[ ] ] B
& 30% 0 50% 1l 20%
Prowadzenie analiz
zagospodarowania
przestrzennego Katowic MapLap jest grupa przestrzennych. Podczas jednodnio-
z wykorzystaniem roboczg Medialabu wych kurséw mozna sie nauczyé pod-
systemow informacji Katowice, ktéra pod staw obstugi oprogramowania GIS
geograficznej oraz opiekg moderatorow i prowadzenia prostych analiz, a tak-
wizualizacja danych za prowadzi analizy do- ze wykorzystania réznych systemow
pomoca map. tyczgce zagospodaro- prezentacji danych na mapach on-
wania przestrzenne- line, takich jak CartoDB, Mapbox
goiurbanistyki Katowic. By $ledzi¢ i OpenStreetMap.
rozwdj i parametry terenéw o r6z- Na przetomie 20142015 roku
nych funkcjach, zesp6t korzysta zespbét wykonat szereg analiz prze-
z otwartego oprogramowania z za- strzennych na potrzeby wystawy
kresu systeméw informacji geogra- L~Apetyt naradykalng zmiane.
ficznej (GIS) oraz danych udostepnio- Katowice 1865-2015", w tym badanie
nych przez urzad miasta. Uczestnicy powierzchnii dostepnosci terenéw
MapLabu uczg sie odczytywaé, po- zielonych w Katowicach. Od marca
rzgdkowac i przetwarzaé dane prze- 2015 roku MapLab rozwija projekt ma-
strzenne odnoszgce sie do zagadnien  powy katowickiebudynki.eu, weryfi-
urbanistycznych o réznym stopniu kujgc nazwiska architektéw i daty po-
skomplikowania. Dzieki wspoétpracy wstania poszczegblnych obiektéw.
z projektantami cztonkowie grupy za- Obecnie najwazniejszym przed-
poznajg sie z réznymi sposobami wi- siewzieciem zespotu jest projekt
zualizowania wykonanych analiz. badawczy pod nazwg ,Wczytani
W spotkaniach mogg braé osoby, w Ko$ciuszki” realizowany wspél-
ktore dotychczas nie korzystaty z na- nie z Fundacjg Hu-Ta i Fundacja
rzedzi do analiz i wizualizacji danych Kultura Obrazu. Dzieki wspotpracy
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z Archiwum Miejskim w Katowicach
prowadzona jest kwerenda doku-
mentacji dotyczgcej zabudowy uli-

cy Kosciuszki. Uczestnicy spotkan

i mapathonéw tworzg artykuty na
temat poszczegélnych budynkéw

w Wikipedii. Zebrane materiaty postu-
73 do stworzenia projektu prezentujg-
cego historie tej jednej z najwazniej-
szych w mieScie ulic.

Dab i ulica Kosciuszki

Dziataniom MapLabu towarzyszyty
wydarzenia edukacyjne skierowane
do mieszkancow dzielnic, w ktérych
prowadziliSmy badania. Niezaleznie
od pogody, ktéra nie zawsze sprzyja-
ta eksplorowaniu miasta, niezmien-
ng popularnoscig cieszyty sie spa-
cery prowadzone przez ekspertow
od historii, a zarazem pasjonatéw
Katowic: Macieja Szottyska (Dab)

i Przemystawa Piwowarczyka (ulica
Kos$ciuszki).
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Radical Maps - Introduction to DIY
Map Making

W wyktadzie online inaugurujgcym
grupe roboczg MapLab Stephan Thiel
ze Studia NAND dokonuje przegladu
narzedzi i metod tworzenia map online
ze szczegblnym uwzglednieniem
narzedzi otwartozrédtowych.
Przedstawione sg zarébwno przyktady
historyczne, jak rowniez wspétczesne
mozliwoéci wizualizacji danych za
pomocg map: j.mp/mlab_16.

RIE

Hacking Cultural Heritage

Podczas warsztatéw, ktére prowadzi-
liRui Guerra & André Gongalves, ko-
rzystaliSmy z repozytoriéw cyfrowych,
w szczegolnosci danych ze Slgskiej
Biblioteki Cyfrowej, a takze tresci pu-
blikowanych w mediach spoteczno-
Sciowych, szukajac alternatywnych
sposobow opowiadania historii opar-
tych na duzych zbiorach danych:
j.mp/mlab_27.
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Badanie ulicy Kosciuszki

W ramach mapowania ulicy KoSciuszki
rozpoczeliSmy kwerende w Archiwum
Urzedu Miasta Katowice, gromadzac
informacje o budynkach iich miesz-
kahcach (badania bedg kontynuowa-
ne w 2016 roku). Nasze zainteresowa-
nie wzbudzity m.in. projekty szyldéw

i witryn sklepowych. Zamieszczone
obok skany pokazujg dokumenty do-
tyczgce wyburzonej modernistycznej
kamienicy przy ulicy KoSciuszki 1.

Historia ulicy

Na stronie projektu znajdziesz tekst
Przemystawa Piwowarczyka o historii
ulicy Kosciuszki, a takze inne materia-
ty ilinki do opracowanych przez nas
artykutéw w Wikipedii na temat znaj-
dujacych sie przy ulicy budynkow:
j-mp/mlab_11.

“UjsuPek s napis Feklamowy I litér plastyexnych”
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Materiaty wizualne:
Archiwum Urzedu Miasta Katowic
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KATOWICKIE
BUDYNKI

Stworzenie interak-
tywnej mapy online

Z najwazniejszymiin-
formacjami na temat
katowickich budyn-
kéw pozwalajacej zro-
zumie¢ rozwaoj prze-
strzenny miasta.

Pod wzgledem historii
rozwoju miasta i archi-
tektury Katowice sg pa-
radoksalnym ewenemen-
tem wsréd najwiekszych
polskich o$rodkéw. Jako

najmtodsze miasto moga
sie pochwalié najciekawszg, cho¢

nie do kohca doceniang architektura:
poczgwszy od osiedli robotniczych

i majestatycznych Swigtyn przemy-
stu, bedacych Swiadkami postepu
spotecznego i cywilizacyjnego, przez
najlepsze w Polsce przyktady mie-
dzywojennego i powojennego mo-
dernizmu ze Spodkiem na czele, az po
wspbtczesne obiekty uzytecznosci
publicznej, takie jak biblioteka aka-
demicka czy nowa siedziba Muzeum
Slaskiego.

Przygotowujgc wystawe ,Apetyt
naradykalng zmiane. Katowice 1865—
2015” poSwiecong historii miasta,
stworzyliSmy szczegbtowg mape on-
line katowickich budynkéw. Dane po-
zyskane z Wydziatu Geodezji Urzedu

2015 produkt
narzedzia GIS, Mapbox, TileMill
imetody
partner Wydziat Geodezji

Urzedu Miasta

w Katowicach
- 1 W i —
£ 30% O 10% 1l 60%

Miasta w Katowicach umozliwity
nam pokazanie adresu i daty odda-
nia danego obiektu do uzytkowania.
Wybrane budynki na mapie, przede
wszystkim w srodmiesciu, opatrzone
sg hazwiskiem architekta i linkiem do
artykutu o obiekcie w Wikipedii.
Zainspirowaty nas projekty pre-
zentujgce za pomocg kolorowych
map daty powstania poszczegdinych
czesci Portland i Brooklynu, posta-
nowili§my jednak wprowadzi¢ do na-
szej mapy szereg usprawnien. Przede
wszystkim wyrézniliSmy wazne dla
rozwoju miasta okresy historyczne,
co umozliwito uzytkownikom wyswiet-
lanie i poréwnywanie wybranych
warstw, tak aby tatwo byto odnalezé
np. wytgcznie obiekty wzniesione
przed wojng albo realizacje po 1989
roku.

dokumentacja E
katowickiebudynki.eu


katowickiebudynki.eu
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Podczas regularnych mapatho-

néw, organizowanych we wspotpra-
cy z ekspertami Slgskiego Centrum
Dziedzictwa Kulturowego, uzupet-
niamy daty powstania i nazwiska ar-
chitektéw najwazniejszych budyn-
kéw w Srédmiesciu, piszemy rowniez
artykuty o obiektach umieszczane

w Wikipedii. Mieszkancy moga zgta-

sza¢ swoje uwagi i sugestie za pomo-

cg specjalnego formularza:
j-mp/kato_budynki.
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By utatwi¢ mieszkancom zrozumie-
nie rozwoju przestrzennego miasta,
w oparciu o dane dotyczgce zabudo-
wy stworzyliSmy rébwniez mape po-
zwalajgcq przesledzi¢ uktad srédmie-
Scia w roznych okresach historii:
j-mp/mlab_15.

— T ﬁ |3
@ean 240, .
. ¥lys!
] e T

ST e % e Wy

il



http://j.mp/kato_budynki
http://j.mp/mlab_15
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